Moulim Rot

Gra logiczna SEKRETNY KOD
683365

Wiek: 5+
Liczba graczy: 2

Czas rozgrywki: 15 minut

Zawartos¢:

- 114 kolorowych stupkow,

- 40 czarnych i biatych stupkow,

- 1 drewniana plansza z otworami,

- 1 woreczek do przechowywania eee

Cel gry:
Jak najszybciej odgadngc sekretny kod utworzony przez przeciwnika.

Jak grac:

Gra trwa dwie rundy. Gracze siadajg naprzeciwko siebie, jeden ustala kod, drugi prébuje go
ztamac. Gracz ustalajacy kod tworzy kombinacje 4 kolorowych stupkéw i ukrywa je w
specjalnym miejscu na planszy, niewidocznym dla przeciwnika. Gracz zgadujgcy sugeruje
pierwszg kombinacje, uktadajgc kolorowe stupki w pierwszym rzedzie na planszy.

Gracz, ktéry ustalat kod, sprawdza, ktére stupki zostaty utozone poprawnie. Obok pierwszego
rzedu ustawia czarno-biate stupki. Czarny stupek oznacza poprawny kolor i poprawne
potozenie. Biaty to prawidtowy kolor, ale zte potozenie. Brak koloru oznacza niewtasciwy
kolor. Gra toczy sie dopdki sekretny kod nie zostanie odgadniety w catosci. Gracz ma 10
rzedow na planszy do wykorzystania, aby dojs¢ do rozwigzania. Gdy runda sie zakonczy,
zanotujcie wynik i zamiencie sie rolami. Zagrajcie drugg runde w ten sam sposob.

Koniec gry:
Zwyciezcg zostaje gracz, ktory odgadnie kod, wykorzystujgc mniejszg liczbe rzedéw na
planszy.

Warianty:
Mozecie wydtuzy¢ czas gry, decydujac sie na zagranie wiekszej ilosci rund. Mozecie grac jedna
runda po drugiej, a zwyciezcg ogtosié gracza, ktory ztamie wiekszg ilos¢ kodow.



