MMoulim Roty

OBUSTRONNE DOMINO

712421
Domino - gra, ktora rozwija umiejetnos¢ obserwacji i uczy liczb.

ZawartoS¢: 28 kart domina
Wiek: 3+
Liczba graczy: 2-4

Kazde z dzieci bierze po 7 kart domina, reszta pozostaje utozona na kupce.

Front: gra w domino na liczenie i dopasowywanie owadow.

Gracz, ktéry posiada karte z najwiekszg liczbg owaddéw zaczyna. Umieszcza te karte na Srodku stotu.
Nastepny z graczy patrzy na swoje karty i sprawdza, czy posiada karte z tg sama liczbg owadow, co na obu
stronach potozonej karty (2 biedronki i 2 wazki). Nastepnie gracze kontynuujg gre, majac na celu utozenie
wszystkich kart domina. Jesli gracz nie posiada pasujgcej karty, moze wyciggnac jedng z kupki. Jesli
wyciagnieta karta pasuje, mozna jg zagrac, w przeciwnym wypadku kolejka przechodzi na nastepnego
gracza. Wygrywa gracz, ktory pozbedzie sie wszystkich swoich kart jako pierwszy. Jesli zdarzy sie, ze nikt
nie jest w stanie wykonac ruchu, wygrywa gracz z najmniejszg liczbg punktéw na pozostatych na rece
kartach.

Tyt: Tradycyjna graw domino.

Pozostate karty domina tworzg kupke.

Gracz, ktéry posiada najwyzsza karte zaczyna i umieszcza jg na Srodku stotu. Nastepny z graczy sprawdza,
czy posiada karte, ktéra ma te sama liczbe co ktéras z kart znajdujacych sie na stole. Kolejni gracze w ten
sam sposéb rozgrywaja rundy, jeden po drugim. Celem jest potaczenie dwoch podobnych obrazkéw. Jesli
gracz nie posiada pasujacej karty domina, bierze jedng z kupki. Jesli wyciggnieta karta pasuje, mozna jg
zagrac, w przeciwnym wypadku kolejka przechodzi na nastepnego gracza. Wygrywa gracz, ktory jako
pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich kart. Jesli zdarzy sie, ze nikt nie jest w stanie wykonac ruchu,
wygrywa gracz z najmniejszg liczbg punktéw na pozostatych na rece kartach.



