Cridanimo

Od 6 roku zycia L - :[h

Od 2 do 6 graczy P
Zawartos¢: 42 karty

Cel gry: By¢ jak najszybszym w nasladowaniu odgtosu zwierzecia oraz wygrac
wszystkie mozliwe karty.

Przygotowanie do gry :
Karty sg przetasowane, potdz je zakryte w stosik na srodek stotu.

Zasady gry :

Najmiodszy gracz zaczyna. Odwraca pierwszg karte ze stosiku, ktadzie jg na srodek
stotu oraz wydaje odgtos zwierzecia prezentowanego na karcie.

Rozgrywke dostownie méwigc, mozna zaczg¢ : nastepny gracz odwraca kolejng
karte i ktadzie jg na gore poprzedniej, tak aby byto to widocznie dla wszystkich
graczy.

Jesli ta karta zawiera parzysta liczbe zwierzat: gracz nasladuje odgtos tego
zwierzecia, wygrywa karte i ktadzie jg przed sobg odkrytg strona.

Jesli ta karta zawiera nieparzysta liczbe zwierzat: gracz nasladuje odgtos zwierzecia

z poprzedniej odwroconej karty, wygrywa karte i ktadzie jg przed sobg odkrytg strona.

Jesli gracz pomyli sie i wyda zty odgtos zwierzecia, traci wygrang poprzednio karte
(jesli ma takq) i odktada jg na spod stosiku.

| tak dalej, na zmiane zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara, gracze wyciggaja
nowe karty.

Zakonczenie rozgrywki :

Kiedy stosik zostanie wyczerpany, gracz majacy wygrang najwiekszg ilos¢ kart,
wygrywa rozgrywke.
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