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ZAWARTOSC GRY:
25 ponumerowanych kart wyzwan (o 3 poziomach trudnosci), 1 karta
$ciaga, 1 plansza i 15 drewnianych zetonéw (3 na kazde zwierzatko).

CEL GRY:
Przesuwaj zwierzatka po planszy tak, aby pozostaty na niej tylko te
wskazane na karcie u gory.

JAK GRAC:
+Umies¢ plansze przed soba.

«Wybierz karte wyzwania z odpowiednim poziomem trudnosci.

- =Poziom 1 ¥ ¥ =Poziom2 ¥ ¥ ¥ =Poziom 3

+ Umiesc zwierzatka na planszy tak, jak jest to wskazane na
karcie wyzwania.
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« Aby dokonczy¢ wyzwanie, przesuwaj po kolei zetony ze zwierzetami po
planszy respektujac ponizsze zasady:

-Wszystkie zwierzeta przesuwaja sie o jedno pole na raz pionowo lub

poziomo.

-Myszy, koty, psy i stonie mogq wejsc na pole tylko wtedy, gdy przestrasza
zwierze na tym polu.

Oznacza to, ze:

-Ston moze przesunac sie tylko na pole z
psem.

-Pies moze przesunac sie tylko na pole z
kotem.

- Kot moze przesunac sie tylko na pole z
myszka.

-Mysz moze sie przesunac tylko na pole
ze stoniem.




Zeton z przestraszonym zwierzatkiem ( na przyktad z myszkq, kiedy kot zrobit ruch)
zostaje usuniety z gry, a zeton ktéry wykonat ruch zajmuje jego miejsce
(na przyktad zeton z kotem zajmuje miejsce zetonu z myszkq). Dlatego tez ston nie
moze przesunac sie na pole z kotem.

- Jez usuwa wszystkie zwierzeta ze swojej drogi. Jez przesuwa zwierze w tym
samym kierunku, w ktérym sie wybiera; moze przesunag¢ zwierze tylko na puste
pole. Przesuniete zwierze nie moze by¢ umieszczone na polu zajmowanym przez
inne zwierze lub zepchniete z planszy.

Tak jak w przypadku innych zwierzat jez zajmuje miejsce zepchnietego
zwierzatka.

Jez moze zepchnac tylko jedno zwierze w trakcie swojego ruchu.
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Dodatkowo moze sie poruszyc tylko, gdy jest w stanie zepchna¢ jakies
zwierzatko ze swojej $ciezki.



« Wyzwanie jest uznane za zakonczone, tylko gdy na planszy pozostana
wskazane na gorze karty zwierzeta w okreslonych ilosciach.

T ce
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Rozwiazania znajdujg sie ponizej.

Numerowane strzatki wskazujq kolejnos¢, w ktérej zetony powinny by¢
przesuwane. Zetony zaznaczone czarnym kétkiem wskazujq koricowq pozycje
Zetondw ze zwierzetami. Niektdre ruchy mogq by¢ czasami wykonane w
odwrotnym kierunku.
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3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - France
www.djeco.com
Made in China - Designed in France
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