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ZAWARTOSC GRY:

50 kart wyzwan (3 poziomy trudnosci), 1 karta $cigga, 24 drewniane zetony
(4 dla kazdego zwierzatka), 1 plansza.

CEL GRY:
Rozmies¢ wskazane zwierzeta w lesie, bioragc pod uwage wskazéwki oraz

mozliwe i niemozliwe rozwiazania.
. Liczba
JAK GRAC: Jetonow
« Umiesc¢ plansze przed soba.

+ Wybierz karte wyzwania. Poziomy
trudnosci sg oznaczone w nastepujacy

sposob:

« Wybierz zetony ze zwierzetami we
wskazanych ilosciach.




« Umies¢ zetony na planszy tak jak pokazano na karcie wyzwania.

Plansza
Karta wyzwania

Pozostate zetony, ktére
nalezy utozyc.



- Znajdz jedno mozliwe rozwiazanie, w jaki sposdb umiesci¢ pozostate zetony na
planszy, respektujac nastepujace zasady:

POZIOM1,2i3
- 2 identyczne zwierzatka nie moga by¢ ze sobg potaczone bezposrednio.

JEDYNYM WYJATKIEM jest wiewidrka, ktéra musi by¢
potaczona z inng wiewiorka.

e

POZIOM 2
- Jelonek musi by¢ potaczony z tania.

:

POZIOM 3
- Lis nie moze by¢ potaczony z zajagcem.
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PRZYKLAD WYZWANIA

WYZWANIE

ROZWIAZANE
Jest tylko jedno rozwigzanie dla kazdego
zadania! Rozwigzania znajdujg sie ponizej.

Autor gry: Cédric Martinez.














































































WOODANIMO

oVe @

DJECO





