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PL        GRA LOGICZNA 7-99 LAT 1 GRACZ

Zawartość gry:
30 kart zawierających 60 wyzwań (o rosnącym poziomie trudności), 1 kostka 
budynek i 6 drewnianych klocków z wizerunkami gości hotelowych. 

CEL GRY:
Zakwateruj gości w hotelu według podanych wskazówek.

JAK GRAĆ:

•  Wybierz kartę wyzwania i wybierz drewniane klocki, które pasują do zadania. 
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1 klocek = 1 gość
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•  Umieść klocki w hotelu według wskazówek na karcie.
Karta wyzwania pokazuje,  gdzie goście powinni być ulokowani patrząc na hotel 
z każdej strony kolorowych fasad. 
• Aby rozwiązać wyzwanie,  każda fasad na karcie musi pasować do każdej z 
fasad hotelu. 
Na przykład:

•  Wszyscy goście biorący udział w wyzwaniu muszą być zakwaterowani w 
hotelu. 
UWAGA:
Otwory w kostkach mogą ujawnić gościa. Gdy na karcie jest fasada bez żadnego 
gościa, oznacza to że w hotelu nie może być widać żadnej osoby na tej fasadzie.
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Zakwaterowanie gości:
•  Na górze karty wyzwania, gdzie twarze gości są "prosto": musisz umieścić wszystkie 

kostki prawdiłową stroną do góry tj. tak aby czarne kropki były widoczne u góry. 

•  Na górze karty gdzie głowy gości są umieszczone pod kątem: możesz umieść kostki 
prawidłową stroną do góry lub do góry nogami tj. czarnymi kropkami do góry lub 
białymi. 

Każde wyzwanie posiada tylko jedno rozwiązanie.
Rozwiązania znajdują się poniżej. 
Rozwiązanie sprawdzisz patrząc na symbole znajdujące się na górze (kółka lub trójkąty).

Autorzy gry: Manon i Yoann Levet
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HOTELOGIC
60 WYZWAŃ

3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - France
www.djeco.com

Made in China - Designed in France
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