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Zawartos¢ gry: 1 plansza, 6 drewnianych pionkéw, 1 koto do krecenia, 2 drewniane kostki.

Cel gry: Pierwszy z graczy, ktéry dotrze do pola z gwiazdka wygrywa!

&
Start
4

Przygotowanie do gry:

Koniec

* 7167 4 czgéci planszy, aby utworzy¢ jedng duza. Pomoz dziecku zapoznac sie z literami na

planszy w kolejnoéci alfabetycznej oraz z polami start i koniec.

@ * Spojrz z dzieckiem na kolo pokazujace kategorie.

KATEGORIE
Kategorie s3 nastepujace:

Film, kreskowka
lub serial

& Akcja/ czasownik

Zwierze
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Rofélina (drzewo,
kwiat itp.)

Jedzenie (owoc,
Warzywo, naczynie
itp.)

Pierwsze imie

®

Miejsce (miasto,
kraj,
region itp.)

Ubranie

Przedmiot
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Jak grac:

Kazdy z graczy wybiera pionek i ktadzie go na polu startowym.

* Zaczyna najmlodszy z graczy. Rzuca dwiema kostkami na raz.

{.‘ - Kostka oznaczona kropkami od 1 do 6 wskazuje liczbe ruchow.

@ - Kostka oznaczona dlorimi wskazuje liczbe stow, ktére nalezy wymyslic.

Mozna tez grac bez kostki z dlorimi, jesli gracze tak uznajg. Wersja z jedng kostkg jest
przeznaczona dla mlodszych graczy. W tym wypadku nalezy wymyslic tylko jedno stowo na
runde.

* Gracz przesuwa pionek o wylosowana liczbe pél (od 1 do 6).
@ * Nastepnie kreci strzatka na kole. Strzatka wskaze jedna z 9 kategorii. @

* W zaleznosci od wylosowanego symbolu na kostce z dloimi gracz ma za zadanie
wymyéli¢ 1, 2 lub 3 stowa we wskazanej kategorii. Stowo lub stowa, ktére gracz ma poda¢
musza si¢ zaczyna¢ na litere z pola na ktérym stoi jego pionek. (A, B, C, D itd.).

Przyklad:

MGdj pionek znajduje si¢ na polu E, kostka z kropkami
wskazuje 5 = przesuwam si¢ 5 pol do przodu na pole z
literg J. Strzatka na kole wskazala kategorig "Akcja".
Kostka z dlorimi wskazuje liczbe 2 = Musze znalez¢ 2
stowa okreslajgce akcje, ktore zaczynajg sie na literke J =

Mowig "Jezdzi¢" oraz "Tgkac sig”.
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Gracz musi skrupulatnie podaza¢ za instrukcjami, aby wygra¢ runde = podaé poprawne
stowa i ich odpowiednig ilos¢.

* Gracz kontynuuje gre, dopoki nie bedzie w stanie wymysli¢ stow na podang litere. W tym
momencie runda przechodzi na nastepnego gracza, ktéry rzuca dwiema kostkami. Gra
toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

POLA SPECJALNE

Na planszy znajduje sie kilka pol specjalnych. Jesli jeden z graczy wyladuje na polu
specjalnym, musi trzymac si¢ ponizszych instrukgji:

Pole ze skowronkiem
LS

@& =

¢

Kiedy gracz znajdzie si¢ na polu ze skowronkiem, wszyscy gracze

graja jednoczesnie.

Pierwszy z graczy, ktory poda 1 stowo w wylosowanej kategorii,

przejmuje kolejke. @
Gra toczy sie dalej normalnie, zaczynajac od gracza, ktéry udzielit

poprawnej odpowiedzi.

Pole z konikiem polnym Kiedy gracz znajdzie si¢ na polu z konikiem polnym, wszyscy gracze

o o
&
Pole z pracag domowa

%
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graja jednoczesnie.

Pierwszy z graczy, ktory poda 1 stowo z wylosowanej kategorii
przesuwa sie o 2 pola. Inni gracze cofaja si¢ o 2 pola. Gra toczy sie
dalej normalnie, zaczynajac od gracza, ktéry udzielit poprawnej
odpowiedzi. Rzuca on dwiema kostkami.

Pora na zadanie domowe! Kiedy gracz znajdzie si¢ na tym polu, traci
kolejke.
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Pole rzut kostka Kiedy gracz znajdzie si¢ na tym polu, rzuca kostka ponownie i gra bez

uzycia kota (kategoria pozostaje bez zmian).
¢

&

¢

Koniec gry

Wygrywa gracz, ktory wylosuje wymagana
liczbe pdl, aby znalez¢ sie na polu z
gwiazdka, ktore jest polem koncowym.

Jesli liczba wylosowanych oczek na kostce jest wieksza niz liczba pdl pozostalych na @
planszy, gracz musi "odbi¢ si¢" od pola konicowego i cofna¢ sie o pozostalg liczbe pol. Gracz
nastepnie kontynuuje runde normalnie w kierunku pola z gwiazdka.

Wersja gry w jezyku polskim:

Gdy gracz znajdzie si¢ na polu z literka, ktdra nie wystepuje w jezyku polskim, nalezy to
potraktowac jako pole bonusowe. W tym wypadku gracz przesuwa pionek na kolejne
pole, na ktérym znajduje sie literka wystepujaca w jezyku polskim.

Autor gry: Eva Gallizzi
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RAdresses sur quefairedemesdechets.fr

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile. Advertencia.

Partes pequenas. Avvertenza. Piccole parti. Atencao. Pecas de pequenas dimensdes.

Waarschuwing. Kleine onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel.
Sma deler. BiumMaHue. ManeHbkue yactu. NMposdomoinon. Mwkp& pépn.
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