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Zasady gry

@ Wiek: 5-99 lat

Liczba graczy: 2-5
G 15 min

@ Zawarto$¢: 27 kart, 6 kostek

Twoi przyjaciele bawig sie w chowanego na placu zabaw... Czy
bedziesz w stanie ich wszystkich odnalezé?

Przebieg gry:

Kazdy z graczy posiada na rece karty z portretami swoich
przyjaciot. Jeden z graczy rzuca kostkami i losuje cechy
charakterystyczne, ktore pomogg ich zidentyfikowacé:
kolor skéry, wlosy lub kolor oczu. Jesli jedna karta pasuje
do 3 cech oznacza to, ze przyjaciel zostat odnaleziony.

9 Cel gry:

Badz pierwszym z graczy, ktéry odnajdzie wszystkich
swoich przyjaciét.

@ Przygotowanie do gry:
Potasuj i rozdaj karty wedtug liczby graczy bioracych

udziat w grze:

* po 6 kart dla kazdego gracza, przy udziale 2-3 0sob w grze
* po 5 kart dla kazdego gracza, przy udziale 4-5 0s6b w grze
Pozostate karty umie$¢ zakryte na kupce obok graczy.
Pol6z 6 kostek na srodku stotu do gry.

Kazdy z graczy oglada swoje karty.



Jak gra¢:

W kazdej rundzie jeden z graczy rzuca kostkami, nastepnie
wszyscy gracze graja jednoczesnie.

Najstarszy z graczy rzuca 6 kostkami, najlepiej na $rodku
stotu, aby byly dla kazdego widoczne.

Wszyscy gracze probuja odnalez¢ jedng karte na rece, ktora
pasuje do 3 cech charakterystycznych wylosowanych na
kostkach: 1 wlosy, 1 skora, 1 oczy.

Jak tylko gracz odnajdzie wlasciwg karte, kfadzie ja na stole i
dopasowuje do 3 odpowiednich kostek.

* Jesli gracz nie popelnil bledu, moze si¢ pozby¢ wybranej
karty. Oznacza to, ze jeden z przyjaciot zostal odnaleziony. 3
wybrane kostki nalezy odlozy¢ na bok i Zaden z graczy nie
moze ich ruszy¢, az do konca rundy.

* Jesli gracz popelnil blad, zabiera wybrang karte z
powrotem, a w ramach kary dobiera z kupki jeszcze jedng
dodatkowa. Gracz nie bierze udziatu w rozgrywce do konca
rundy. Kostki wracaja na $rodek stotu, gdzie moga zostaé
uzyte przez reszte graczy.

Runda trwa dopoki jakiekolwiek kostki nie sg zablokowane.
Kiedy wszystkie 6 kostek zostanie uzytych lub gracze nie s3 juz
w stanie znalez¢ zadnej pasujacej karty, runda dobiega korica.
Nastepny gracz rzuca 6 kostkami i rozpoczyna nowg kolejke.

Uwaga: Jesli ktorys z graczy posiada wiecej kart na rece niz
inni, moze on zablokowa¢ jedng kostke i nie rzuca¢ nig
ponownie.

Koniec gry:

Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy pozbedzie si¢ wszystkich
kart z reki. Oznacza to, ze odnalazt on wszystkich przyjaciot i
zostaje zwyciezca!

Pozostali gracze kontynuuja gre dopoki tylko jeden z graczy
nie zostanie z kartami na rece.

Autor gry: Christian Roullier
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