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Aquarium Legic =

Zawarto$¢:




Zasadygry DK '?ﬁf"‘

Zawartosc: 2 plansze akwarium, 13 zeton6w (S konikéw morskich, 3 rozgwiazdy, 2 korale,
2 rybkiilskrzynia ze skarbami), 30 kart z zagadkami (3 poziomy trudnosci).

Cel gry: poméz rybce znalezé droge do skrzyni skarbow.

Numer wyzwania Poziom trudnosci

Przygotowanie do gry:

Wybierz karte z zagadka i pasujace akwarium:
fioletowe odpowiada poziomowi 1 (numery od 1
do10), niebieskie akwarium dla poziomu 2 i 3
(numery od 11 do 30). Umie$¢ w akwarium
potrzebne w tym wyzwaniu zetony , tak jak
wskazano na karcie.

Numer na dole karty wskazuje liczbe ruchow
potrzebnych do wykonania, aby dojs¢ do skrzyni

skarbow.
Rozwigzywanie zagadek: Wymagana liczba ruchow  Pole ze
Przesuwaj zetony na planszy tak, aby rybka skrzynia

dotarta do skrzyni ze skarbami, zwracajac
uwage na wskazang liczbe ruchow oraz ruchy
dozwolone dla kazdego Zetonu.

- Zetony moga zostac przesuniete jedynie na wolne pole (za wyjatkiem pola ze skrzynia
skarbow, na ktérym rybka moze zostac¢ umieszczona).

- Gracze nie mogg podnosic zeton6w, ani przeskakiwac nad innymi.

- Przesuwanie zetonu na inne pole liczy sie jako jeden ruch.

- Skrzynia skarbow jest zarezerwowana tylko dla rybki. Inne gatunki nie mogg stawac na
tym polu.
- Rybka nie moze przesuwac sie na ciemne pola.



Przesuwanie zetonéw:
umieszczony na state,

Rybka moze sie porusza¢ w
<-t-> prawo, lewo, w gore iw dot.
nie moze sie poruszaé.

t Rozgwiazda moze sie
oruszac tylko w gére lubw . .
gék. v gore @@ Skrzynia ze skarbami
to meta, nie moze sie
<> Konik morski moze si¢ poruszac.

poruszac tylko wlewo lubw
prawo.

Koral jest

Kiedy rybka/i dotra do skarbu oznacza to, zerozwigzates zagadke!

Przyktad zagadki, ktora
ma by¢ wykonanaw 9
ruchach.

Rozwigzania
znajdujg sie na
koncu instrukeji.

Autor zagadek:
Sébastien Decad.














