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Zasady gry dla dzieci 2,5-3 lata

Mniam, marchewka! Jedli masz juz na swojej planszy co najmniej jeden

Mate kroliczki sg bardzo takome - jesli chcesz sie do nich zblizy¢, musisz najpierw zebrac ‘ @ zeton marchewki, wez krélika i réwniez umies¢ go na swojej planszy. Jesli
troche groszku i marchewki! Uwazaj jednak na czyhajacego w poblizu lisa! ; I\l *nie - nic sie nie dzieje.
Przygotowanie do gry:

Kazdy gracz bierze plansze i ktadzie jg przed soba.
9 P ¢ jap a Pyszny groszek! Jedli masz juz na swojej planszy co najmniej jeden

Odtéz na bok karty z lisem, a pozostate karty potasuj i utéz z nich na srodku stotu stos = zeton groszku, wez krélika i rowniez umies¢ go na swojej planszy. Jesli
do dobierania (obrazkami do dotu). & nie — nic sie nie dzieje.
— )

Zetony marchewki i groszku oraz 6 figurek kroliczkéw umies¢ obok stosu kart. Zasady dla 4-5 latka

Zasady gry: L . .
Gre rozpoczyna najmiodszy gracz, a nastepnie gracze wykonuja ruchy kolejno po sobie. Uzyjcie wszystkich kart, razem z kartami lisa.
W swojej turze wez wierzchnig karte ze stosu i wykonaj odpowiadajaca jej akcje:
w Uwazaj, nadchodzi lis! Musisz odtozy¢ krélika ze swojej planszy na
Yot srodek stotu. Jesli nie masz krélika na swojej planszy, nic sie nie dzieje.
Udane zbiory! Wez zeton marchewki i umies¢ go na swojej planszy. Jesli v
masz juz 3 marchewki i nie ma wiecej miejsca, nic sie nie dzieje. (
— Nastepnie kolej na drugiego gracza, aby dobrat wierzchnia karte ze stosu.
Wygrana:
'0 Udane zbiory! Wez zeton groszku i umies$¢ go na swojej planszy. Jesli Wygrywasz, jesli jako pierwszy zbierzesz na swojej planszy 3 kroliki, 3 marchewki i
O masz juz 3 groszki i nie ma wiecej miejsca, nic sie nie dzieje. 3 groszki!
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