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Zasady gry: BALANCING

Gra balansujgca
Wiek: 2,5-5 lat
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 10 min

Jak graé:

Elementy gry sg rozktadane w taki sposob: kotek, nastepnie lilia wodna nastepnie
kotek ponownie i tak dalej, az do wykorzystania wszystkich elementéw. Jedyne co
nam pozostaje do zrobienia to dotgczy¢ do naszej piramidy zabki. Jesli nic nie
spadnie w trakcie, gracz wygrywa. Kazdy gracz rowniez musi potozy¢ jeden ze

Zawarto§é: swoich elementow na elemencie potozonym przez innego z graczy.

4 zabki

1staw ztozony z 2 puzzli
12 kotkow

12 lilii wodnych

15 pionkoéw do liczenia
punktow

Zasady:

Najmtodszy z graczy rozpoczyna. Zamieszcza kotek na jeziorku. Nastepny gracz
musi zdecydowac czy woli potozy¢ nowe szczudto na jeziorku czy lilie wodng na
juz zamieszczonym szczudle przez poprzedniego gracza. Gdy elementy sie
rozsypia, gra rozpoczyna sie od nowa.

Cel gry: < )
- o ) ; ) to wygrywa?
Sprawi¢, aby lilie wodne utrzymaty sie na kotkach razem z zabkami. Kiedy wszystkie elementy zostana utozone na platformie, gra
-
Przygotowanie: jest wygrana. Kazdy z graczy bierze po pionku z ‘wygranym L
punktem’.

Staw powinien byt umieszczony na $rodku stotu, tak aby kazdy byt w stanie do niego siegnac. ) . )
Dla starszych graczy celem gry moze by¢ réwniez budowanie

Wszystkie elementyleza na Srodku stotu. coraz wiekszych piramid z wieksza iloScig zabek.

W zaleznosci od wieku graczy mozna zmniejszy¢ ilo$¢ potrzebnych szczudet i lilii

wodnych. Dla najmtodszych mozna sie ograniczy¢ do 4 kotkow, 4 zabek i lili. . W tym celu zajmujesz obszary, umieszczajac 1, 2 lub 3 zabyna1, 2 lub 3

Im dzieci starsze i sprytniejsze, tym wiecej elementow moze sie znajdowac w grze. obszarach ,pierscieni w wodzie”. Poniewaz liczba obszaréw jest ograniczona,
piramidy do zbudowania bedg coraz wyzsze.





