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Cel gry: Utozyc Sciezke wykorzystujac wszystkie klocki pentomino.
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Zasady gry

6 drewnianych klockéw pentomino, 40 wyzwan (3 poziomy trudnosci).

K 7rieLatwy WWTY Sredni WHRW Trudny

Rozt6z na stole 6 klockow pentomino i
pot6z z boku karty wyzwan.

Wybierz jedng karte wyzwan i pot6z na
niej wskazane klocki.

Nastepnie sprobuj potozy¢ na karcie
pozostate elementy aby utozy¢ Sciezke.

1. Kazda Sciezka zaczyna sie kwadratem i koriczy na innym kwadracie

(start)

(koniec)

2. Sciezka pomiedzy kwadratami start i koniec musi by¢ nieprzerwana.

3. Klocki pentomino mozna umiesci¢ w dowolnym kierunku

(przod/tyt).

4. Klocki pentomino moga by¢ potozone tylko na biatych
kwadratach. Granatowe kwadraty to przeszkody.

5. Klocki pentomino mogg dotykac z jednej strony tylko
innego klocka pentomino, lub kwadratu start/koniec.

6. Klocki pentomino nie moga by¢ potozone tak, aby
stykaty sie jedynie rogami.

Autor gry: Sébastien Decad
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