
DJ08538 Gra pamięciowa Memo Dingo 

 

Zawartość: 80 płytek ze zwierzętami (40 par) 

 

Cel gry: odnaleźć jak najwięcej par identycznych płytek ze zwierzętami 

 

Rozgrywka: wymieszaj wszystkie płytki ze zwierzętami i rozłóż je zakryte na stole.  

 

Grę rozpoczyna najmłodszy z graczy. Gracze rozgrywają rundy zgodnie z ruchem wskazówek 

zegara.  

 

Gracz rozpoczynający wybiera dwie płytki, odkrywa je w taki sposób, aby wszyscy gracze mogli je 

zobaczyć: 

- jeśli zwierzęta na obrazkach różnią się, gracz odkłada wybrane płytki w to samo miejsce, 

pozostawiając je zakryte. Kolejka przechodzi na następnego gracza. 

- jeśli zwierzęta na obrazkach tworzą parę (są identyczne) gracz zatrzymuje je i kładzie obok 

siebie. Gracz może ponownie wybrać dwie płytki. 

 

Gra toczy się dopóki na stole nie braknie płytek.  

 

Koniec gry: kiedy gracze odnajdą wszystkie pary, każdy z nich liczy ile płytek udało mu się zebrać. 

Wygrywa gracz z największą liczbą płytek.  

 

UWAGA W przypadku remisu, wygrywa gracz, który zdobył ostatnią parę.  


