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Zawartos¢: 4 plansze "sklep", 4 listy zakupdéw, 16 dwustronnych zetondw (ze strong
"przedmiot" oraz "sklep")

Cel gry: by¢ pierwszym z graczy, ktory uzupelni swoja liste zakupéw.

Przygotowanie do gry:

Umies¢ cztery plansze "sklep" pomiedzy graczami na §rodku. Potasuj Zetony i ul6z je strong
"sklepu" do géry. Umie$¢ je na odpowiednich planszach (nadal strong "sklepu” do gory),
upewniajac si¢, Ze gracze nie widzieli strony z "przedmiotem" (aby utatwi¢ przygotowanie do
gry zetony posiadaja ten sam kolor co odpowiadajacy im sklep).

kazdy z graczy wybiera liste zakupows i umieszcza ja przed soba.




Rozgrywka:

Zaczyna najmlodszy z graczy, nastepnie gra toczy si¢ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Pierwszy z graczy odwraca zeton znajdujacy si¢ w jednym ze sklepdw, tak aby byt widoczny
dla wszystkich graczy.

* Jesli odkryty zeton pasuje do jednego z przedmiotéw ukazanych na liscie zakupow, gracz
zabiera go i kladzie na liscie.

* Jesli odkryty zeton nie pasuje do przedmiotow z listy, gracz odwraca wybrany zeton i
odktada go w to samo miejsce. Runda przechodzi na kolejnego gracza.

UWAGA: listy zakupéw zawieraja po jednym przedmiocie z kazdego sklepu.

Dlatego nie trzeba wraca¢ do sklepu, z ktérego przedmiot juz posiadamy.
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Koniec gry: pierwszy z graczy, ktory uzupetni cala swojq liste zakupow, wygrywa gre.

Autor gry: Antoine Gallée
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