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@ Wiek: 5-10 lat

@ Liczba graczy: 2-4

@ Zawarto$¢: 12 plytek "zwierzat" sktadajacych sie z 3 czedci (1 duza
$rodkowa plytka i 2 male), 4 zetony ze zwierzgtami (zebra, gazela,

zyrafa i zaba).

g Cel gry: Ztozy¢ wszystkie zwierzeta przed koficem czwartej rundy.

@ Przygotowanie do gry:
Potasuj 24 mate plytki i umies¢ je zakryte na srodku stotu, w formie
prostokata sktadajgcego si¢ z 3 rzedéw po 8 plytek.
Utéz 12 odkrytych srodkowych plytek wokoto matych - to bedzie
stanowic trase gry. Nastepnie poloz 4 zetony - zebre, gazele, zyrafe i
zabe obok lwa.

eeee

Jak grac:

Zaczyna najmlodszy z graczy, nastepnie gra toczy si¢ zgodnie z
ruchem wskazowek zegara.

Pierwszy z graczy bierze Zeton z zebrg i umieszcza go na
$rodkowej plytce z lwem; gracz musi teraz sprobowac znalezé 2
plytki, ktére uzupelnia uktadanke.

Gracz wybiera 2 mate plytki na $rodku stotu i odwraca je.

e Jesli 2 plytki pasuja do zwierzecia, gracz umieszcza je po obu
stronach srodkowej plytki. Swietna robota - zwierze jest
kompletne!



* Jedli tylko 1 plytka pasuje do zwierzecia, gracz powinien jg umiescié z
jednej strony srodkowej plytki, a drugg odkryta ptytke zakry¢ z
powrotem i umiesci¢ w tym samym miejscu na stole.

* Jesli zadna z plytek nie pasuje do zwierzecia, gracz powinien je zakry¢
z powrotem na stole. Gracz przesuwa Zeton z zebra na kolejne zwierze w
kole, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Pora na kolejnego gracza, ktéry odkrywa kolejne ptytki i prébuje je
dopasowac do zwierzgcia zaznaczonego zetonem. Tak jak wcze$niej,
gracz wybiera 2 nowe, mate plytki odwraca je... itd. Kiedy zeton z zebrg
wroci do plytki z lwem, nalezy go odlozy¢ i zastapi¢ zetonem z gazelg.
Nastepnie, kiedy Zeton z gazela wroci do ptytki z Iwem, nalezy go
odlozy¢ i zastapi¢ zetonem z zyrafy. W koncu, gdy zeton z zyrafg wréci
do Iwa, nalezy go odlozy¢ i zastapic¢ zetonem z zabg.

Kiedy zeton znajdzie si¢ na juz utozonym, kompletnym zwierzaku, gracz
przesuwa go na nastepne zwierze. Kiedy zeton znajdzie si¢ na
czg$ciowo ulozonym zwierzgciu, gracz moze odkry¢ tylko jedna
malg plytke.

Gracze mogg dyskutowaé miedzy soba, ktore ptytki nalezy odstoni¢,
ale konicowa decyzja nalezy do gracza rozgrywajacego.

Koniec gry:

Gra koriczy sie, kiedy wszystkie zwierzeta zostang utozone. Dobra
robota - wygraliécie! Gra konczy si¢ takze, gdy zeton z zabg wréci na
plytke Iwa. Jesli w tym momencie wszystkie zwierzeta nie zostang
ulozone, gra jest przegrana. Sprébujcie jeszcze raz!

Uwaga: Przez kilka pierwszych rozgrywek mozecie gra¢ z mniejsza
liczbg zwierzat do skompletowania. Mozecie na przyklad zaczac z 8
zwierzgtami i stopniowo zwigksza¢ ich ilo$¢

Wersja dla ekspertow:

W wersji dla ekspertow uzyjcie tylko zetondw z zebra, gazela i
zyrafg. Gracze majg tylko 3 rundy, aby odnalez¢ wszystkie 12
zwierzat.
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Uwaga! Male elementy!





