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1 plansza, 10 drewnianych ptytek domino, 40 kart wyzwan (o rosngcym poziomie trudnosci)

* *$redni * % % trudny

CEL GRY: Ulozy¢ kwadrat za pomocg 8 z 10 plytek domina.

JAK GRAC: Umie$¢ 10 plytek domina oraz plansze na stole. Obok potéz karty
wyzwania. Wez pierwszg karte i utéz na planszy wskazane na niej plytki domina.
Nastepnie sprobuj wypelni¢ plansze plytkami tak, aby uzyskaé¢ kompletne pieski.
Przy kazdym wyzwaniu 2 ptytki domina zostang nieuzyte. Kazde wyzwanie posiada
tylko jedno rozwigzanie!

WSKAZOWKA: kazda ptytka domina przedstawia 1 lub 2 potéwki psa i specjalny

dekoracyjny element (robaczek, motyl, miska dla psa itp.). Uzyj dekoracyjnych
element6w, aby latwiej zidentyfikowa¢ potrzebne ptytki domina wskazane na karcie wyzwania.

Rozwigzania wyzwati znajdujq sie ponizej.

Autor wyzwan: Alain
Brobecker
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DJECO

3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - France
www.djeco.com
Made in China - Designed in France
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UWAGA! Male elementy!





