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40 kart wyzwar (o rosngcym poziomie trudnosci) i 7 elementéw do gry

ceL GRY: Na kazdej karcie pomo6z dzikim zwierzetom wyznaczy¢ swoje
terytorium.

JAK GRAC: Wybierz karte wyzwania o okreslonym poziomie i wybierz elementy
pokazane w lewym gérnym rogu karty.

Zeby wyzwanie bylo kompletne, nalezy @ 7 ole
utozy¢ na diagramie wszystkie elementy B N ®
wskazane na danej karcie, respektujac I )
wskazowki znajdujace sie na poczatku -

kazdego rzedu i kazdej kolumny.

Tygrys i lew w tym rzedzie musza sie
' @ znajdowac w tej kolejnosci oraz wskazanej

ilosci.




Lew i nosorozec w tej @0

kolumnie musza sie ® S

znajdowac w tej - T
kolejnosci oraz

wskazanej ilosci.

>

Kazde wyzwanie posiada
tylko jedno rozwiazanie.

Czasami dany element moze sie juz znajdowac na diagramie:

Rozwiqzania znajdujq sie na koricu instrukgji.

Autor gry: Yoann Levet and Fabien Gridel.
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