DJ08499 Gra planszowa Bizzzzz
Wiek: od 7 do 12 lat; llo$€ graczy: 2;

Cel gry: jako pierwszy gracz zebra¢ 8 kart ,kwiatki” i przywroci¢ pszczotki do strefy
swojego koloru.

Przygotowanie gry: plansze ktadziemy po $rodku, miedzy graczami. 5 pszczétek
czerwonych i 5 pszczotek niebieskich ktadziemy na polach planszy wedtug ich
koloréw. 21 pozostatych kart ktadziemy strong rysunku ,kwiaty geometryczne” do
gory, potasowane, na kazdym miejscu koloru jasno-zielonego , na planszy.
Przebieg gry: najmiodszy gracz zaczyna rzucajgc kostka. Przesuwa jedng ze
swoich pszczoétek w linii prostej o tyle miejsc ile wyskoczyto oczek na kostce.
Uwagal: droga musi by¢ wolna. Np. : jezeli kostka pokazuje 5 i jedna z kart

lezy na trzecim polu, gracz nie moze obrac¢ tego kierunku.




Jezeli na ostatnim polu jego drogi jest
juz jedna pszczdtka, gracz ktadzie
) ~ kolejng pszczdtke na tej pierwszej i

formuje ,super pszczote”. Zaletg tej
Lsuper pszczoty” jest to, ze moze ona dokonywa¢ zmiany
kierunku w trakcie przemieszczania sig
Jezeli na ostatnim polu, na ktére
dociera pszczétka jest karta ,kwiat geometryczny”,
gracz odkrywa karte. Jezeli karta przedstawia:

e Kwiatek: gracz pozyskuje karte i na
jej miejsce ktadzie swojg pszczotke,
kolejka przechodzi na nastepnego gracza, ktéry rzuca kostkg i
kontynuuje swoja gre

{ o Kwiatek x2: gracz odzyskuje karte, ktora liczy sig jak zdobyty
kwiatek. Ktadzie na jej miejsce swojg pszczotke, rzuca kostka i

kontynuuje gre.

o Pajak: pszczotka jest zablokowana przez pajgka. W tej
sytuacji obie karty ktadziemy jedna na druga, pajgk widoczny
na wierzchu i pozostajg na tym samym miejscu, az do konca

. Uwagaz2:,super pszczota” pozostaje ,super pszczoty” az (%
do konca gry, ale moze by¢ rowniez zablokowana przez /
pajaka. W tej sytuacji 3 karty naktadaja sie na siebie g
(pajak strong widoczng na goérze) i pozostajg na tym \
samym miejscu do konca gry.

Koniec gry: gdy gracz odzyska 8 kart ,kwiatki”, musi przywota¢
wszystkie swoje pszczotki (wytgczajac te zablokowane przez pajgka) do
strefy swojego koloru.

Gdy gracz osiggnie ten cel, wygrywa cata gre.



