RAPIDO METEO

)
Od3lat
m 2 do 3 graczy

Zawartosc: 4 misie, 36 elementow ubioru, 24 karty

@ Cel: ubierz swojego misia we wszystkie opisane ubrania

Zasady gry:

Wyt6z wszystkie elementy ubioru na $rodek stotu. Kazdy z graczy bierze
misia. Karty ut6z w stosie obrazkami do dotu.

Gradla 3 graczy:
Po kolei kazdy z uczestnikow zostaje “mistrzem gry”. Pozostali gracze

zamykajg oczy lub odwracajg sie. Mistrz gry bierze karte i opisuje obrazek.

Przyktad:

«Jest zimno. Mi$§ ma na sobie fioletowg
czapke kominiarke, pomaranczowy sweter z
biatg gwiazdka i zielone rajstopy »

U gory karty znajduja sie znaki, ktore okreslaja
pogode. Zaweza to rodzaj ubran, ktore mis moze
miec na sobie

Kiedy mistrz gry skonczy opisywanie, pozostali gracze otwierajg oczy i
starajg sie jak najszybciej ubrac swoje misie w ubrania, ktore zostaty
opisane. Pierwszy z graczy, ktory skoiczy krzyczy , Ubrany!”. Uczestnicy
sprawdzajg czy ubrania misia zgadzaja sie z tymi na opisywanej karcie.
Jezelitak, to gracz wygrywa karte. Jezeli jednak popetnit btad, to wredy traci
1karte.

Wszystkie ubrania nalezy odtozy¢ z powrotem na st6t. Kolejny z
uczestnikéw zostaje mistrzem gry.

Gra dla 2 graczy:

Nazmiane, jeden gracz opisuje karte, drugi natomiast zamyka oczy. Kiedy
mistrz gry konczy opisywac ubior, drugi gracz otwiera oczy i stara sie jak
najszybciej ubrac¢ misia. Gracz wygrywa karte, jezeli uda mu sie poprawnie
ubrac misia.

Pierwszy gracz, ktory zdobedzie 10 kart - wygrywa.

N.B. Mozesz zwiekszy¢ poziom trudnosci gry:

- Opisujac 2 rozne ubiory, ktore nalezy zatozy¢ na misia
- Nie opsiujac pogody



