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DJ08493 Polyssimo challenge cédffeagﬂ

Gradla cierpliwych
0d 7-99 lat

2- 4 graczy

24 elementy (12 kolorowych ztozonych z 5 pél oraz 12 czarnych i biatych ztozonych z 6 pél, 1
plansza do gry

Cel gry: potozy¢ maksimum elementéw na planszy.

Przygotowanie gry:

Elementy drewniane ktadziemy na srodku stotu tak, by wszyscy gracze dobrze je widzieli. By
utarwic¢ wybér, mozemy podzieli¢ elementy na kolorowe, biate i czarne.

Przebieg gry:
Gra przebiega w dwoéch etapach: wybor elementéw i ich utozenie. Najmtodszy gracz zaczyna.

1. Wyboru elementéw dokonujemy wedtug wskazdéwek zegara:

Pierwszy gracz wybiera jeden element sposréd tych potozonych na srodku stotu i ktadzie go
przed sobg. Nastepnie kolejny gracz ktadzie wybrany przez siebie element przed sobg.
Nastepnie kolejni gracze postepuja tak samo, az do momentu, kiedy nie bedzie juz wolnych
elementoéw na Srodku stotu.

2. Uktadanie elementdéw wykonujemy w kolejnosci odwrotnej do wskazdéwek zegara:

Gdy wszystkie elementy sg juz rozdysponowane miedzy graczami, ktadziemy plansze na
Srodku stotu. Ostatni gracz, ktory pobrat element, zaczyna te faze gry. Bierze jeden ze swoich
elementow i ktadzie go na planszy w dowolnie wybranym miejscu, tak by nie przekraczat
powierzchni planszy. Nastepnie kolejny gracz ktadzie na planszy swoj element, baczac by nie
potozy¢ go poza plansze i aby nie naktadat sie na juz potozony element.

Jesli gracz nie moze juz dopasowac zadnego ze swoich elementéw, kolejka przepada. Gra
toczy sie dalej, az do momentu, kiedy zaden z graczy nie moze juz potozy¢ zadnego elementu.

Rada strategiczna: zeby moc potozy¢ wiecej
elementow niz przeciwnicy, dobrze jest,
jesli uda nam sie stworzy¢ takg sytuacje, by -

,zablokowaé¢” miejsce na element o 5 é&gﬁy AR
polach, (jesli go posiadamy). Na przyktadzie : #§A//%§
ponizej, gracz, ktéry posiada element i

niebieski, zablokowat sobie miejsce zielone

na 5 polach) gdzie tylko jego element o 5 | & N
e mote s VI
~ |

polach moze tam by¢ usadowiony. Potozy
go dopiero na koniec partii, gdy pozostate
elementy bedg juz wszystkie potozone.



Koniec gry: gdy nikt juz nie moze potozy¢ zadnego elementu, gracze liczg pola na
elementach, jakie pozostaty po zakonczonej grze. Wygrywa gracz z najmniejszg iloscig pél.
W razie remisu, wygrywa ten gracz, ktory jako ostatni potozyt swoj element na planszy.

NB: elementy biate i czarne sg trudniejsze do potozenia niz elementy kolorowe. Gdy w grze
biorg udziat gracze doswiadczeni wraz z graczami nowymi, mozliwe jest narzucenie
wyboru elementéw, tak by ujednolici¢ mozliwosci graczy.

Najbardziej doswiadczeni gracze wezmag wiecej elementéw czarnych i biatych niz
elementow kolorowych. (Minimum 7 lub 8 na 2 graczy, 5 do 6 przy 3 graczach, 4 do 5
elementow przy 4 graczach).

Autor: Alain Brobecker
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