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Wiek: od 6 lat

Tlosc graczy: 2-4

Zawartosc: 4 plansze, 18 kart, 30 elementow do umieszczenia na 4
opaskach.

Cel gry: skonczyc gre z najmniejsza iloscig elementow na swojej opasce.

Przygotowanie gry: kazdy gracz wybiera swojg karte Marsjanina, ktadzie jg na stole
przed sobg rysunkiem do gory. Zaktada na gtowe opaske. Karty ktadziemy w kupce na
Srodku stotu rysunkami do dotu. 30 elementéw lezy z boku na stole.

Przebieg gry: Kazdy z graczy po kolei musi sie przedstawic i przedstawic innego
Marsjanina zachowujac doktadnie stowo w stowo <Zdanie prezentujgce Zazajenow> .
Jezeli sie pomyli chocby z jednym stowem lub w kolejnosci zdania, gracz jest ukarany i
musi umiescic jeden element na swojej opasce.

Zdanie prezentujace Zazajenow:

Ja Marsjanin Zinzin nr 1z planety Zaza o<x>oczach, <y> uszach lub <z>nosach,
wywotuje Marsjanina Zinzin nr 2 z planety Zaza B o <x>oczach, <Y>uszach lub <z>
nosach!

Najmtodszy gracz zaczyna. Ciggnie jedna karte i ktadzie jg do gory rysunkiem
obok kupki kart. Ta karta wskazuje element, ktory bedzie uzywany do
przedstawienia sie (oko, nos lub ucho).

Przyktad: gracz nr 2 zaczyna, ciggnie jedng karte <uszy> i chce zawotac
Marsjanina nr 4: zdanie Zazajenow przedstawiajace go musi wygladac
doktadnie w ten sposéb:

,Ja, Marsjanin Zinzin z planety
Zazanr 2 zjednym uchem, wzywam
Marsjanina Zinzin z planety Zaza nr
47trzemauszami'.

Kazde stowo musi by¢ wymoéwione w dobrej kolejnosci. los¢ uszu jest rézna u kazdego
Marsjanina. Gracz nie moze sie pomyli¢ liczac swoje uszy i te u wywotywanego przez siebie
Marsjanina.

Jezeli gracz nie popetni bedu, kolejka przechodzi na wywotanego Marsjanina. Ciagnie wiec z
kupki karte, ktora okresla na nowo element wedtug ktorego odbywac sie bedzie gra. I tak po
kolei. Jezeli gracz sie pomyli w kolejnodci wymawianych stow w zdaniu, musi wziac element
wyznaczony przez wyciagnieta karte i umiescic go na swojej opasce. Przy kolejnej prezentacji te
elementy muszg by¢ doliczane.

Przyktad: Marsjanin nr 2 odwraca karte z <okiem>. Chce wezwa¢ Marsjanina nr 4. Zdanie
przedstawiajace Zazajenow musi wygladac doktadnie tak:

,Ja, Marsjanin Zinzin z planety Zaza nr 2 o pieciu oczach (4 z karty identyfikacyjnej + 1z opaski)
wzywam Marsjanina Zinzin z planety Zaza nr 4 o pieciu oczach (3 z karty + 2 z opaski).

Gra koniczy sie gdy jeden z graczy ma 5 elementéw whozonych za opaske.
Wygrywa ten gracz, ktéry ma ich najmniej.
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