DJ08487

@ Zasady gry LABYRINTIX

8-99 lat 2-4 graczy @ 15 min

Wyjscie z kolorem
wyznaczonym przez
obwodke.

Gracz tapie totem,
odpowiadajacy kolorowi

Ztap biaty totem

/.

ZawartoS§¢: 4 TOTEMY, 32 KARTY obwodki, wjflkazanej
STRONA "WYJSCIE" NA ODWROCIE preez strzatie.
LABIRYNTU Totem Kolorowa granica

Ztap z6tty totem

' G

Wyjscie z uz yciem
e Totemu.

Cel gry: ZDOB YC, JAKO PIERWSZY 7 KART.

Potasowac karty, potozy¢ je w stosiku (strona widoczng do gory) na stole.
Potozy¢ na stole cztery totemy zostawiajgc w srodku miejsce na karte.

— A

Ej Gracz, ktéry jako pierwszy ztapie dobry totem, zdobywa karte labiryntu,
? ktorg ktadzie przed sobg i zdobywa punkt.
X . . Szczegolny przypadek: 3 karty nie majg opcji wyjscia. W tym przypadku
Przebieg gry: E2li3 ' Obszar gry pierwszy gracz, kréry zawota ,TOTEM" zdobywa karte labirynt.

. . . P : Jeslijakis gracz sie pomyli (ztapie lub dotknie zty totem), traci karte wezesniej
Najmtodszy gracz odwraca pierwszg karte i ktadzie jg strong z labiryntem do wygrana. Ta karta nie bierze juz udziatu w grze.

gory, posrodku, miedzy czterema totemami. Wszyscy gracze grajg w tym Nastepnie kolejny gracz odwraca nowa karte ze stosiku, ktéra ktadzie w srodku,

samym czasie. Jak najszybciej, wszyscy gracze obserwujg ruch strzatek, miedzy 4 totemami. Rozpoczyna sie nowa kolejka.

rozpoczynajac od tej, ktéra jest zaznaczona kolorem czerwonym, az do tej

strzatki, ktéra wskazuje wyjscie. Pierwszy gracz, ktory wytropit wyjscie, tapie Koniec gry:

odpowiadajacy totem. W zalezno$ci od symbolu, jaki znajduje sie na dole Gra sie kofiezy, gdy jeden z graczy zdobedzie 7 Opracowat: Cédric
pierwszej karty ze stosiku, totem do pozyskania nie bedzie ten sam. kart. Martinez





