Wiek: 5-9

’m‘ﬁ% Liczba graczy: 3-4

& zawartos¢: 32 karty + 4 kaczuszki + 3 boje

@ Cel gry: zebrac jak najmniej kart

Przygotowanie: boje wyktadamy na $rodek stotu (o jedng mniej niz jest uczestnikdw)
Kazdy z graczy wybiera kaczke i trzyma jg blisko siebie. Karty tasujemy, a nastepnie
rozdajemy wszystkie pomiedzy graczy

Przebieg gry: najmtodszy gracz rozpoczyna i wyktada na $rodek wybrang przez
siebie karte (NP. 5). Nastepny uczestnik musi potozy¢ swojg karte na ta, ktéra
zostata wtasnie wytozona. Liczba na tej karcie musi by¢ o jeden numer wigksza lub
nizsza niz ta, ktdra juz jest na stole (NP. 4 LUB 6). Jezeli gracz nie ma odpowiedniej
karty, seria zostaje przerwana i gracz musi zabra¢ ostatnig (wierzchnig) kartg ze
stosu na srodku i potozy¢ jg przed soba. Nastepnie wybiera on dowolng karte ze
swojej talii i ktadzie jg na wierzch stosu, seria rozpoczyna sig od nowa. Kolejka
przechodzi na nastepnego uczestnika.
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Karta STOP MUZYKA: when kiedy gracz
wytozy karte STOP MUZYKA, wszyscy
uczestnicy muszg jak najszybciej ustawi¢ swojg
kaczke na jednej z boi na $rodku stotu. Gracz,
ktory nie zdazy umiescic na boi swojej
kaczuszki, zbiera wszystkie karty ze $rodka
stotu, nastepnie ktadzie je odkryte przed sobg i
wyktada na $rodek wybrang przez siebie karte.

Koniec gry: gra konczy sie gdy jeden z graczy wytozy ostatnig karte. Wygrywa
uczestnik, ktory posiada najmniej kart po przeliczeniu zaréwno tych w reku jak i tych
zebranych w czasie gry.



