DJ08483 FARMANIMO

ZASADY GRY :
llos¢ graczy : 1do 4
Wiek : 4 do 8 lat

Czas gry: 10 min.

Szybciutko! Trzeba zaprowadzi¢ zwierzeta na tgke zanim gospodarz wrdéci z miasteczka!

Zawartosé: 1 krgzek START (zagroda), 1 krgzek META (faka), 5 krazkdw DROGA, 1 krgzek SADZAWKA,
4 duze pionki ZWIERZETA (krowa, owca, osiof, prosiak), 1 duzy pionek TRAKTOR, 12 matych pionkéw
ZWIERZETA (dla kazdego zwierzecia sg 2 mate modele biate i 1 maty model czarny) i 1 torba.

Cel gry: Farmanimo jest grg opartg na wspoétpracy: musicie dotrze¢ do faki, z co najmniej jednym
zwierzeciem, zanim gospodarz wrdci na farme swoim ze traktorem. Zeby przesung¢ pionek- zwierze
nalezy znalez¢ po dotyku, jego maty odpowiednik, w torbie. Ale uwaga: ten maty pionek musi by¢
biaty.

Przygotowanie gry: droga sktadajgca sie z 7 krazkow jest juz na srodku stotu: START, 5 5 krgzkéw,
META. Krgzek z SADZAWKA ktadziemy obok. 4 Duze pionki ZWIERZETA stawiamy na krgzku START,
TRAKTOR stawiamy na krazku META i 12 matych pionkéw ZWIERZETA wktadamy do torby.

Przebieg gry:

Najmtodszy gracz zaczyna, nastepnie gramy w kierunku ruchu wskazéwek zegara. Pierwszy gracz
zaczyna i wycigga zwierzatko z torby.

— Jesli jest to biate zwierzatko: odpowiednie duze zwierze przechodzi na kolejny krazek, w
kierunku taki. Gracz ktadzie maty, wylosowany pionek zwierzatka na jednym z pdl
SADZAWKA.

— Jedli jest to czarne zwierzatko: to TRAKTOR przesuwa sie do przodu o jeden krgzek w
kierunku farmy. Gracz ktadzie maty, wylosowany pionek zwierzgtka na jednym z pdl
SADZAWKA.

Mozecie przedyskutowac razem, jakie zwierzqtko najlepiej wyciggnq¢ z woreczka, ale ostateczna

decyzja nalezy do gracza, ktory gra w danym momencie.

Kolejka przechodzi teraz na nastepnego gracza.

Gdy wszystkie pola na krgzku SADZAWKA sg zajete, wktadamy z powrotem mate pionki do

woreczka!

Sztuczka:

Mate pionki w woreczku s3 replika duzych pionkédw. Zwrdéccie uwage na réznice w ksztatcie

zwierzat by tatwiej je rozrdéznia¢ w woreczku:

— Oweca i Swinka sg mniejsze

— Owieczka ma koronkowy grzbiet, a Swinka okragty

— Krowa i osiot sg najwieksze

— Osiot ma dtugg szyje, a krowa jest bardziej okragta
Koniec gry:
Jesli jedno ze zwierzat dociera do tagki zanim traktor dotrze do farmy, wszyscy wygrywaja! Jesli nie,
wszyscy przegrywaja!
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