Wiek: od 4 do 8 lat

Liczba graczy:
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Zawartos¢: 2 plansze jeze + 24 spinacze
(6x4 kolory) + jedna kostka.

Cel gry: By¢ pierwszym w skohczeniu swojego jeza, nie majac na sobie spinaczy.

Przygotowanie do gry: Kazdy gracz otrzymuje jednego jeza, ktérego kfadzie strong
ktérg chce. Spinacze sg potozone w centrum graczy.
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Przebieg gry: Na zmiane, gracze rzucajg kostka, i wykonujg odpowiednie zadanie
umieszczone na scianie kostki.

Sciany koloréw:
- Jesli miejsce w tym samym kolorze jest wolne na jego jezu: bierze spinacz w tym
samym kolorze i zawiesza na swoim ubraniu.
- Jesli miejsce w tym samym kolorze nie jest wolne na jego jezu i jesli ma na sobie
spinacz w tym samym kolorze: przenosi je ha swojego jeza.
- Jesli zadne miejsce w tym samym kolorze nie jest wolne na jego jezu i jesli ma na
sobie spinacz w tym samym kolorze: wktada je do pojemnika.

Bialy jez:

Gracz bierze skad chce( z jeza swojego przeciwnika, z jego ubrania,

z ubrania swojego przeciwnika lub z pojemnika) spinacz w kolorze, ktéry
wybrat, i przypina go na swojego jeza lub odktada do pojemnika.

Czarny jez:
Gracz Scigga spinacze ze swoich ubran lub ze swojego jeza, i ktadzie go do
% pojemnika.

NB: Jesli gracz wypetni swojego jeza, to nie moze juz straci¢ wiece;j
spinaczy ze swojego jeza, kontynuuje rzucanie kostka, aby pozby¢ sie spinaczy przypietych
do swojego ubrania.

Koniec gry: Pierwszy gracz majacy ukonczonego jeza i nie majacy spinaczy na sobie,
wygrywa gre!



