25 4-7 lat
“% 2-4graczy

& Zawartos¢: 49 kart (7 zwierzatek w 7 réznych kolorach + 12 “serc”)

“» Cel ng: Zbierz 3 identyczne zwierzaki w réznych kolorach lub 3
rézne karty, ale o tym samym kolorze

@ Przygotowanie: Kazdy gracz otrzymuje 3 karty, ktére ktadzie przed
sobg obrazkiem do goéry. Na srodku stotu takze kfadzie sie odkryte
3 karty. Pozostate tworzg talie (obrazkami w dét)

Zasady gry: Kolejka idzie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Najmtodszy uczestnik rozpoczyna. Aby zdoby¢ zestaw 3 kart (ten sam
kolor lub posta¢) moze:

- zamieni¢ jedna ze swoich kart na karte ze srodka

- odtozy¢ wszystkie swoje karty na bok i wylosowa¢ 3 nowe karty z talii
Teraz kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Zawsze gdy gracz uzbiera grupe 3 takich samych pg—
zwierzat lub koloréw, otrzymuje“serce’;ajego [ o
karty odktada sie na bok. Nastepnie bierze 3 now o
karty z talii i przychodzi kolej na nastepnego m
uczestnika.

Uwaga: Gdy zabraknie kart w talii, nalezy
potasowac i uzy¢ jako tali kart odtozonych na = o nl M /i
bok. 0= \p *
Kto wygrywa?

Gracz, ktéry jako pierwszy zdobedzie:
-2 graczy: 5serc

-3 graczy: 4 serca
-4 graczy: 3 serca
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