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      Gra zmuszająca do myślenia i ucząca cierpliwości. 

Wiek: Od 7 do 12 lat 

Liczba graczy: 1 

Zawartość: 1 Tangram składający się z 7 elementów, 125 kart 
obustronnych: na każdej znajdujemy na jednej stronie „figurę do 
ułożenia”, a na drugiej stronie „podpowiedź”. 

 Cel gry: wykonać figury używając 7 form Tangram. 

Przebieg gry: dziecko wybiera Tangram i próbuje odwzorować 
figurę z karty. Obserwuje najpierw tę stronę karty z „ figurą do 
odwzorowania” następnie, gdy skończy, sprawdza podpowiedź 
z drugiej strony karty, czy dobrze wykonał zadanie. W 
przypadku, gdyby nie zrealizował zadania, patrzy na kartę z 
podpowiedzią i przechodzi do następnej karty. 




