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Zawarto§é: 1 Tangram skiadajacy sie z 7 elementéw, 125 kart
obustronnych: na kazdej znajdujemy na jednej stronie ,figure do
utozenia’, a na drugiej stronie ,podpowiedz”.
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Y Cel gry: wykonac¢ figury uzywajgc 7 form Tangram.
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@ Przebieg gry: dziecko wybiera Tangram i probuje odwzorowaé
figure z karty. Obserwuje najpierw te strone karty z , figurg do
odwzorowania” nastepnie, gdy skonczy, sprawdza podpowiedz
z drugiej strony karty, czy dobrze wykonat zadanie. W
przypadku, gdyby nie zrealizowat zadania, patrzy na karte z
podpowiedzig i przechodzi do nastepnej karty.





