DJ08468 - HURLUBERLUS
Zasady:

4-10 lat
1-10 graczy
10 min

Zawarto$¢ pudeltka: 10 ksztattow ciata, 6 pisakow, 1 kostka, 7 kart do rysowania
Cel gry: narysowanie dziwacznej postaci.

Przygotowanie do gry:

Potasowac¢ karty do rysowania i utozy¢ je na stosie obrazkiem skierowanym w dot. Potozy¢ pisaki obok
stosu.

Kazdy z graczy wybiera ksztalt ciata, ktory bedzie rysowac wokot czystej kartki papieru.

Nastepnie kolejny gracz wycigga nowa kartg, i tak dalej, do czasu az wszystkie siedem kart zostanie
uzytych.

Koniec gry:
Rysunki sg kompletne, gdy czternascie czesci ciata zostanie dodanych do ksztattow.
Gracze mogg podpisa¢ swoje dzieto i nazwac je. Teraz mozna otworzy¢ galeri¢ sztuki abstrakcyjne;j!

Na podstawie oryginalnego pomystu Hervé Tullet

Hervé Tullet jest ilustratorem, ktéry ozywia kolorowe, energetyczne i interaktywne $wiaty. Z jego
warsztatow z dzie¢mi i spotkania z Djeco narodzit si¢ ,,Hurluberlus” — gra, ktora daje wolng reke
wyobrazni i niehamowanym pociggnigciom pidra, aby stworzy¢ galeri¢ zabawnych i fantazyjnych
portretéw!

Tekst z tytu pudetka:
Szalona gra rysunkowa.



