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«il ¢tait ung fois...»
Grapamigciowa, Wktorej gracze musza odnalez¢ pary Kart pasujace doich planszy z
bajka.
Od4do8lat

1-4graczy

Czasgry: 10minut

Q@B @

- 4 plansze bajek:
Czerwony kapturek
Ztotowtosa i trzy misie
Trzy mate $winki
Krolewna Sniezka i siedmiu
krasnoludkdéw
- 40 okragtych kart (5 par na bajk

Cel gry: Jak najszybciej zdobadz 5 par kart ze swojej bajki

T\7 Zasady gry:
4 graczy: kazdy z uczestnikow wybiera planszg.

3 graczy: 1 planszg oraz odpowiadajace jej karty nalezy odtozy¢ na bok.
Nastgpnie gracze wybieraja po 1 planszy z pozostatych 3.

2 graczy: Kazdy z uczestnikow wybiera po 2 plansze

1 gracz: dziecko bierze wszystkie 4 plansze.



Gracze klada przed soba swoje plansze. Wymieszane karty rozktadaja na srodku,
obrazkami do dohu.

Najmtodszy z uczestnikoéw jako pierwszy odkrywa dwie wybrane karty i pokazuje je
pozostatym:

- Jezeli odkryte karty nie s identyczne: gracz odwraca je z powrotem i odktada na
to samo miejsce. Kolejka przechodzi na nastgpnego gracza.

- Jezeli karty s3 identyczne i dodatkowo obrazek na nich pasuje do planszy
odwracajacego: gracz zatrzymuje odkryta pare i kontynuuj¢ gre do momentu, az
odwrdci nie pasujace do siebie karty

- Jezeli karty sa identyczne, ale obrazek na nich nie pasuje do planszy
odwracajacego: gracz odwraca je z powrotem, odktada na to samo miejsce i
kontynuuj¢ gr¢ do momentu, az odwrdci nie pasujace do siebie karty

Koniec gry: wygrywa gracz, ktory jako pierwszy znajdzie 5 par kart ze

swojej planszy

DJ08466 MEMO “Dawno, dawno temu”
DYSTRYBUTOR: PHU ORSOLYA, ul. Wilsona 30,
42-202 Czestochowa, tel. 34 333 00 07, www orsolya24.pl

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat.
Mate elementy — niebezpieczenstwo zadtawienia






