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Liczba graczy: 2-5

Zawarto$§¢: 45 kart, 11 zetonéw ,autek”, 2 kostki
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Cel gry: wygrac jako pierwszy 3 rajdowe rundy,
inaczej méwigc — zdoby¢ 3 zetony ,autka”

Zasady gry: Kazdy z graczy otrzymuje 6 kart. Z pozostatych robimy
stosik. Gramy w kierunku zgodnym z ruchem

wskazowek zegara. Najmtodszy zaczyna i rzuca kostkami. Suma
oczek na obu kostkach wskazuje liczbe kilometréw

(np.3+6=9km).

Cyfry na karcie oznaczajg liczbe kilometréw. Gracz, ktéry rzucit
kostkami musi utozy¢ karty dodajac lub odejmujgc tak, aby uzyskac
wymagany wynik. Mozna utozy¢ 1, 2 lub 3 karty.



Przyktad: gracz A wyrzucit kostkami 2 i 3.

Aby uzyskac 5 (2+3) moze utozy¢ karty 3+2
ale moze tez 3+3-1.

Pokazujac swoje karty gracz musi powiedzie¢ jakie dziatanie wykonat,
aby uzyskac¢ swoj wynik.

Nastepnie kolejny gracz przedstawia swoje dziatanie i tak po kolei. Jesli
wszystkie dziatania sg prawidtowe, to karty usuwane sg z gry.

Na koniec rundy kolejny gracz rzuca kostkami, ogtasza wynik i tak dalej —
gramy tak dtugo, az ktorys z graczy nie bedzie miat

kart w rece. Wygrywa wtedy runde w wyscigu i otrzymuje zeton
,autko”.

Jesli gracz nie ma kart, z ktérych moze utozyc¢ dziatanie, ciggnie wtedy
karte ze stosiku i traci kolejke.

Wygrywa gracz, ktory pierwszy zdobedzie 3 zetony ,autka”.

NB: Starsze dzieci mogg uzywac 4 dziatan -
dodawanie, odejmowanie, dzielenie, mnozenie.






