Wiek: od 8 do 99 lat

- DJ08457

m Liczba graczy: 3 do 6
@ Zawartos$c: 1 plansza, 96 kart (6 x 16 kart + 30 kart symboli), 6 pionkéw, 1 kostka

(%)

Cel gry: wygra¢ wyscig

Przygotowanie: kazdy z graczy otrzymuje zestaw 16 kart tematycznych.
Potasowane karty utozy¢ w talii na $rodku stotu, obrazkami do dotu. Na $rodku
nalezy takze ustawi¢ plansze. Kazdy z graczy wybiera swoj pionek i ustawia na
miejscu startu.

Przebieg gry: najmtodszy uczestnik jako pierwszy odwraca karte symboli ,a
nastepnie rzuca koscig. Wyrzucony kolor okresla, ktéry z symboli bedzie uzyty w
trakcie tej kolejki.

Po okresleniu symbolu, kazdy z uczestnikéw musi przejrze¢ swoje karty i znalez¢
dwie karty, ktére wedtug nich sg powigzane z symbolem. Nastepnie gracze
wyktadajg wybrane karty przed soba, obrazkami do dotu. Celem jest mie¢ te
same skojarzenia z symbolem co inni gracze.

Kiedy wszyscy wytozg juz karty, uczestnicy po kolei odkrywajg swoje karty i
wyjasniajg swoj wybdr. Wtedy mozna zobaczy€, ktére karty powtarzajg sie wsrod
graczy. Na tej podstawie rozdziela sie punkty i przesuwa pionki na planszy. Po tym
nastepuje nowa kolejka.

Liczenie punktéw i ruch pionkami: jeden punkt pozwala na przesunigcie pionka o 1

pole do przodu
- jezeli gracz ma 1 lub 2 karty, ktére zgadzajg sie z kartami wszystkich pozostatych

uczestnikéw: wszyscy otrzymujg 3 punkty
- jezeli gracz ma karte, ktéra zgadza sie z kartami przynajmniej 1 uczestnika: kazdy z

graczy otrzymuje po 1 punkcie


MD
Typewritten text
DJ08457


Symbole: symbole otoczone sg réznymi okregami, z ktdrych kazdy ma
inne znaczenie dla rozgrywki:

- pojedynczy kolorowy okrag: wszyscy graja

- podwojny kolorowy okrag: wszyscy graja, ale gracz A, ktdry
wykonywat rzut koscig wybiera jednego gracza B. Jezeli ich karty sie
pokrywaja, dostajg podwojne punkty

Uwaga: jedynie gracze A i B dostajg podwaojne punkty. Pozostali
otrzymujg punkty wedtug zasad wyjasnionych wczesniej

- szary okrag: gracz A wybiera gracza B. Tylko ci dwaj uczestnicy biorg
udziat w tej kolejce i tylko oni mogg zdoby¢ punkty.

- podwojny szary okrag: gracz A wybiera gracza B. Tylko ci dwaj
uczestnicy biorg udziat w tej kolejce i w przypadku pasujacych kart
zdobywajg podwojne punkty.

Koniec gry: wygrywa osoba, ktdra jako pierwsza dojdzie pionkiem dol linii mety




