
6-99 LAT



x 4 x 4

x 26x 64

ZAWARTOŚĆ:



FR
EN
Cel gry: 
Wygrywa gracz, który jako pierwszy zdobędzie 20 punktów.  

Przygotowanie do gry: 
Umieść drewniane elementy w pudełku, tak aby były w zasięgu wszystkich graczy. 
Każdy z graczy dostaje swoje pałeczki (jeśli chce również chwytak do pałeczek) i jedną planszę „ogródek”.
Potasuj talię 26 kart i umieść ją zakrytą na środku stołu.

Rozgrywka:
Odwróć pierwszą kartę z kupki, aby odkryć totem warty od 3 do 7 punktów.
Wszyscy gracze grają jednocześnie: za pomocą pałeczek wybierają drewniane elementy pokazane na 
obrazku i odkładają je w swoim ogrodzie.  
Następnie bez użycia pałeczek i najszybciej jak to możliwe, budują totem w swoim ogrodzie, tak jak 
pokazano na karcie. 
Uwaga:  Elementy, które znajdują się poza ogrodem mogą zostać podebrane przez innych graczy, ale 
tylko za pomocą pałeczek. Pierwszy z graczy, który ułoży swój totem krzyczy "Totem Zen!".
Inni gracze muszą natychmiast przestać budować i sprawdzają poprawność budowli gracza, który zgłosił 
się jako pierwszy.

–  Jeśli totem został wybudowany poprawnie, gracz zabiera kartę i zdobywa przypisaną jej liczbę 
punktów. 

–  Jeśli totem został zbudowany błędnie (niewłaściwy kolor, kształt lub położenie elementów) 
gracz musi oddać najwyżej punktowaną kartę z posiadanych (jeśli może).

Koniec gry:
Gra kończy się, gdy jeden z graczy zdobędzie 20 punktów. Ten gracz zostaje zwycięzcą.

6-99 lat 2-4 graczy Zasady gry
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