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POLYSSIMO

Gra uczaca cierpliwosci.
7-99 lat

'H‘ 1gracz

1baza, 11 drewnianych elementéw (6 z czterema kwadracikami i 5 z piecioma
kwadracikami), 30 kart z zadaniami (zwiekszajacy sie poziom trudnosci)
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@ Cel gry: odtworzy¢ kwadrat uzywajac wszystkich elementow.

Przebieg gry: potdz 11 elementdéw i baze na stole, obok potdz karty

z zadaniami. Pobierz jedng karte z zadaniem i ut6z elementy drewniane na
bazie, takjak jest wskazane na karcie. Sprobuj utozy¢ pozostate elementy
strong z rowkami, tak by uzupetnic¢ puste miejsca, nie przekraczajac bazy.
Dla kazdej karty z zadaniem jest tylko jedna mozliwa kombinacja.

Rozwigzania na koficu instrukcyi.

Autor kart z zadaniami: Alain Brobecker.
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