Koty tik tak
Ostrzezenie. Drobne elementy.

Gra strategiczna

Zasady gry
6-12 lat

2 graczy
10 min

Zawarto$¢ pudelka: 16 kart dwustronnych, 24 zetonow.
Cel gry: utozenie szeregow z czterech lub pieciu gtow zwierzecych.

Przygotowanie do gry:

Kazda karta ma trzy podniesione ‘gtowy’ (kotow lub pséw) oraz trzy otwory z kazdej strony. Obaj gracze
wybierajg zwierze: jeden gra kotami, a drugi psami.

Nastepnie nalezy rozdaé¢ osiem kart losowo kazdemu z graczy, ktorzy odpowiednio odwracaja je tak, ze
ich zwierze jest skierowane obrazkiem do gory (ptaki / myszy dla gracza, ktory wybrat koty; a kosci dla
gracza, ktory wybrat psy).

Uwaga 1: Gracze nie moga odwracac¢ swoich kart w dowolnym momencie w czasie gry.

Jak gra¢:

Rozpoczyna najmtodszy gracz przez wyltozenie dowolnie wybranej przez siebie karty na srodku stotu.
Nastepnie drugi gracz wybiera karte do wytozenia na srodku stolu. Przynajmniej jedna gtowa musi
zmiescié si¢ w otworze. Gracze kontynuujg gre w ten sposob, dopoki nie rozegrajg wszystkich swoich
kart.

Jesli gracz zdota utozy¢ rzad:
* 4 glow zwierzgcych, wygrywa jeden Zeton.
* 5 (wigcej) glow zwierzecych, wygrywa dwa zetony.

Gracze moga tworzy¢ rzgdy poziomo, pionowo lub ukosnie.

Uwaga 2: jesli gracz tworzy rzad czterech (lub wigcej) gtow zwierzat przeciwnika, woéwczas jego
przeciwnik wygrywa jeden lub dwa Zetony.

Wygrana:
Gdy wszystkie karty zostana wylozone, wygrywa gracz z najwieksza ilo$cia zetonow.



