DJ08448 Gra planszowa Pizama party

0d 7 lat wzwyz
2-4 graczy
Zawartos¢: 80 kart, 4 pionki, 1 kostka, 1 plansza

Cel: podejmowanie szeregu wyzwan, aby jako pierwszy dotrze¢ do konca toru.

Przygotowanie do gry: wszyscy gracze umieszczaja swoje pionki na polu startowym. Po kolei rzucajg kostka i przesuwaja
sie¢ do przodu o liczbe pdl wskazanych przez kostke. Jesli wyrzucisz szostke, przesun sie do przodu o szes$¢ pdl, a

nastepnie ponownie rzu¢ kostka i przesun si¢ do przodu.

Jak gra¢:

Jesli wyladujesz na specjalnym polu, to nalezy wykona¢ odpowiednig czynno$¢:

-2, -3, +2, +3: cofnij si¢ o -2 lub -3 miejsca lub przesun si¢ do przodu o +2 lub +3 miejsca. Jesli zatrzymasz si¢ na innym

specjalnym polu, wykonaj wskazang czynnos$c.

Jesli wyladujesz na kolorowym polu, obro¢ karte w odpowiednim kolorze i podejmij sugerowane wyzwanie. Jesli
pozostali gracze stwierdzg, ze stanale$/stan¢tas na wysokosci zadania, to mozesz przesuna¢ si¢ do przodu o trzy pola. Jesli
odmoéwisz wykonania wyzwania lub nie wykonasz go wcale, cofnij si¢ o dwa pola.

Jesli wyladujesz na dwukolorowym polu, mozesz wybiera¢ migdzy tymi dwoma kolorami, odwréci¢ karte w wybranym
przez siebie kolorze i podja¢ sugerowane wyzwanie. Jesli pozostali gracze stwierdza, ze stanates/stanetas na wysokosci
zadania, to mozesz przesunac si¢ do przodu o trzy pola. Jesli odmowisz wykonania wyzwania lub nie wykonasz go wcale,
cofnij si¢ o dwa pola.

R

Jesli staniesz na polu z czterema kolorami, pozostali gracze wybiorg za Ciebie kolor karty, ktora musisz wyciagnac.
Musisz zaakceptowac wybor innych graczy i przystapi¢ do sugerowanego wyzwania. Jesli pozostali gracze stwierdza,
ze stangtes/stangtas na wysokosci zadania, to mozesz przesuna¢ si¢ do przodu o trzy pola. Jesli odmowisz wykonania
wyzwania lub nie wykonasz go wcale, cofnij si¢ o dwa pola.

Wygrana: wygrywa ten gracz, ktory jako pierwszy dotrze do konca toru!

Zielone wyzwanie: fanty



»
v,
Niebieskie wyzwanie: wymysSlanie historii

Rézowe wyzwanie: osobiste historie

Pomarafnczowe wyzwanie: ,,Gdybym byl/byta...”

Gracze moga dowolnie interpretowac rysunki i zadawac¢ wtasne pytania.

Ponizej umieszczono podpowiedzi dla tych graczy, ktorym nieco brakuje pomystow:

Pomaranczowe wyzwanie: ,,Gdybym byl/byla...

Wyobraz sobie, kim lub czym mégltbys/mogtabys by¢, gdybys byl/byla. ..

1- podwodnym zwierzgciem, bytbys$/bytabys...
2- kwiatem, bylbys/bytabys ...

3- kolorem, bylby$/bytabys ...

4- instrumentem muzycznym, bytbys/bylabys. ..
5- sportem, bytby$/bytabys...

6- czgScig garderoby, bylbys/bytabys...

7- owocem, bytbys$/bylabys. ..

8- ksigzka, bylbys$/bytabys...

9- napojem, bylbys$/bytabys...

10- cukierkiem, bytbys/bytabys. ..

11- programem telewizyjnym, bytbys$/bytabys...
12- krajem, bytbys/bytabys...

13- psem, bylbys$/bytabys...

14- zawodem, bylbys$/bytabys...

15- aktorem, bylbys/bytabys...

16- postacia z komiksu, bylbys$/bytabys...

17- piosenkarzem/piosenkarka, bytbys$/bytabys...
18- owadem, byltbys/bytabys...

19- kosmetykiem, bytbys$/bytabys...

20- gra lub zabawka, bylbys/bytabys...



Niebieskie wyzwanie: wymyslanie historii
Co wedhug Ciebie przedstawia ten obraz?

Oczywiscie, im wigcej czasu na tworzenie historii i ich wspolne opowiadanie, tym jest to cickawsze I zabawniejsze!

1- wrozka

2- chmura

3- ktodka

4- drzwi

5- list

6- spirala

7- plama (1)

8- ata (2)

9- zamek

10-a film star

11- duch

12- ulica jednopasmowa 13- klatka
14- ztota rybka w akwarium
15- trzymanie za rgke

16- mapa $wiata 17- gwiazda 18- swieczka
19- ogien

20- czarny kot

Roézowe wyzwanie: osobiste historie

Opowiedz historig, ktora si¢ Tobie przydarzyta albo wyraz czym zainspirowat Ci¢ przedmiot na karcie.

1-muzyka

2-ksigzka, powies¢

3-Twoje najwicksze strapienie, smutek
4-kieszonkowe, zarabianie na zycie
5-nieszcze$liwy romans

6-historia mitosna 7-list, poczta
8-najwigkszy wstyd

9-telewizja, program

10-rodzice

11-dziecko

12-szkola
13-moda, ubrania

14-pocatunki
15-film, ktory uwielbiasz lub nie znosisz

16-przerazajaca historia, koszmary



17-podroz w przesztosci, podroéz w przysztosci
18-przyjaciele, dziewczgta lub chtopcy
19-r6zne kolory skory

20-przyszta praca

Zielone karty: fanty

1- zwiaz wlosy w konski ogon
2- zro6b mate kucyki na catej glowie 3- niech ktos$ sprawi, zebys si¢ zaczerwienit/-a

4- daj sie potaskotac
5- pomaluj sobie twarz na klauna

6- udawaj malpe

7- udawaj foke

8- utrzymaj rbwnowage z trzema ksigzkami na gtowie przez 1 minute
9- za$piewaj

10- zabecz jak owca

11- skacz jak zaba

12- udawaj stonia

13- ptacz jak dziecko 14- opowiedz $mieszng histori¢

15- pomaluj sobie paznokcie

16- stan na glowie

17- narysuj z zamknigtymi oczami przedmiot wybrany przez pozostatych graczy
18- poruszaj si¢ po pokoju ze zwigzanymi stopami

19- chodz jak kurczak

20- napisz 4-wersowg rymowanke



