


7~y Odélat

@ 4 lub 6 graczy

4

AN
@ Zawartosc: 24 karty, 24 kolorowe opaski (4 zétte, 4 niebieskie, 4 czerwone, 4 zielone)

Cel gry: Wygrywa ta ekipa, ktéra pokona najwiecej stopni na schodach.

Przygotowaniegry:  Gracze tworza ekipy sktadajace sie z 2 graczy.

Kazdy z graczy umieszcza 4 opaski, kazda innego koloru, wokét swoich kostek
i nadgarstkow (po jednej opasce).

Gracze wspdlnie decyduija ile kolejek chca zagrac (np. 3 kolejki).

Shuffle the cards then place them in a pile, face down, next to the players.

() Zasady gry:

Jeden z graczy ekipy nr 1 ciagnie karte, pokazuje wszystkim pozostatym graczom,
ktadzie na Srodku i ogtasza poczatek gry.

Karty pokazuja potaczenia, jakie gracze musza zrealizowa¢ miedzy sobg i opaskami.

Przyktad:

Nastepujace czynnosci maja by¢ wykonane:
* musimy potaczyc¢ opaske niebieska jednego gracza z opaskg zéttg drugiego gracza.
* i opaske zielona jednego gracza z opaska czerwong drugiego gracza.

Nastepujace czynnosci maja by¢ wykonane:

* taczymy czerwone opaski u obydwu graczy.

* opaske 26tta jednego gracza z opaska niebieska drugiego gracza.
* opaske niebieska z opaska zielong drugiego gracza.

* opaske zielong z opaskg zéttg drugiego gracza.

Od momentu rozpoczecia gry, uczestnicy musza zrealizowaé potaczenia opasek wskazane na kartach.
Gdy tylko jedna z ekip uznaje, ze wykonata wszystkie potaczenia zatrzymuje gre okrzykiem ,STOP”

i inna ekipa sprawdza wszystkie potaczenia wskazane na karcie.

o Jedli wszystko jest dobrze potaczone, dana ekipa wygrywa karte.

o Jedli s pomytki w zrealizowanych kontaktach opasek, wtedy wygrywa przeciwna ekipa.

Nastepnie gracz z przeciwnej ekipy odwraca karte i gra toczy sie dalej.

Koniec gry: wygrywa ta ekipa, ktéra jako pierwsza zdobedzie 4 karty.
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