DJ08446 - Gra TACTIC ANIMOUV

Wiek: +7, llosé graczy: 2-4 graczy, Czas gry: 10-20 minut

Zawartosc: 1 plansza, 12 pionkow w ksztatcie zwierzat, 48 kart

Cel: Wygrac karty ze zwierzetami.

Aby to zrobic, gracze poruszaja sie pionkami-zwierzetami po catej planszy aby ustawic¢ w
szeregu zwierzeta wystepujgce na ich kartach.

Przygotowanie do gry: Przetasowac¢ karty i rozda¢ po dwie kazdemu graczowi.
Przedstawiaja one trzy zwierzeta, ktdre kazdy z graczy bedzie musiat utozy¢ w szeregu.
Pozostate karty uktada sie na stosie na srodku stotu, rysunkiem do dotu, aby stworzy¢ stos,
z ktorego ciagnie sie kolejne karty.

12 pionkdw — zwierzat umieszcza sie dowolnie na planszy w polach wyréznionych ponizej: (rys.1, rys.2)
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Jak grac¢: Najmtodszy gracz rozpoczyna gre i jest ona prowadzona w kierunku ruchu
wskazdéwek zegara.

Gdy nadejdzie Twoja kolej, pionek mozna przesunac:

- na wolne sasiednie pole,

lub

- ,przeskakujac” nim nad jednym lub wieloma pionkami.

Pionek moze ,skakac¢” tak dtugo, jak tylko jest pusty kwadrat miedzy jego polem
startowym a pierwszym polem, nad ktérym ,przeskakuje”. Musi by¢ rowniez pusty
kwadrat za zwierzeciem (zwierzetami), nad ktorym pionek ,przeskakuje”, aby na nim
wyladowacé. Pionek moze wykonac kilka skokéw jeden po drugim. (rys.3)

Jesli uda sie Tobie utozy¢ w szeregu trzy zwierzeta na jednej ze swoich kart, mozesz
wowczas pokazac swoja karte innym graczom i zatrzymac ja jako zdobyty punkt.

Uwaga: Zwierzeta mozna uktadac¢ w dowolnej kolejnosci, ale muszg one znajdowac sie w
linii prostej (poziomej, pionowej lub ukosnej), i nie moze byc¢ pomiedzy nimi zadnych innych
zwierzat ani pustych pol.
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Nastepnie nalezy wyciggnac nowg karte, aby znowu mie¢ dwie karty w reku, a gra
przechodzi do nastepnego gracza.
Jezeli pod koniec swojej kolejki ustawisz w linii szereg zwierzat pasujacych do karty innego
gracza, to ten gracz nie musi czekac na swoja kolej - tylko moze od razu pokazac swoja
karte innym graczom i zdobywa punkt. Nastepnie losuje nowa karte i gra rozpoczyna sie
ponownie.

Whygrana: Pierwszy gracz, ktory zbierze osiem kart wygrywa.
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