Kelbazar!

Drewniane ksztalty geometrzyczne rozwijaja

kreatywnos¢ i wyobraznie !
W vt
P i <
Zawartos¢:

350 kart, 19 drewnianych ksztaltéw geometrycznych, sznurek oraz dwie
torby (na karty oraz klocki)

Wiek: od 7 do 99 lat
Liczba graczy: 3do 6
Czas gry: 30 minut

Cel gry:
Ut6z klocki i sznurek tak, by pozostali gracze mogli odgadna¢ co znajduje sie na
twojej karcie.

Przygotowanie:

Ut6z 19 ksztattéw oraz sznurek na stole.

Kazdy z graczy losuje z torby z kartami jedng karte. Po wylosowaniu zerka na nia,

a nastepnie ktadzie przed soba, obrazkiem do dotu. Gracze nie mogga zobaczy¢ kart
innych uczestnikow.

Przebieg gry:

Uwaga: W trakcie catej gry nie wolno porozumiewac sie stowami, gestami i mimika.
Najmtodszy gracz zaczyna: musi sprawi¢ by pozostali gracze odgadli co przedstawia
jego/jej karta. Do tego celu uzywa drewnianych klockéw i sznurka.

Gracz moze zmienia¢ sposob przedstawienia obrazka bez ograniczen, a zgadujacy
moga podawac nieograniczong ilo$¢ odpowiedzi.

Odgadnieto co znajduje sie na karcie:

- Gracz przedstawiajacy odwraca swojg karte, wtasnie zdobyt punkt

- Gracz, ktéry podat prawidtowa odpowied?, réwniez odwraca swoja karte;
takze zdobywa punkt
Nastepnie obu graczy losuje nowy token, zerka na niego i ktadzie przed soba
obrazkiem do dotu.
Ksztatty spowrotem nalezy odtozy¢ na miejsce.
Kolejka przechodzi na nastepnego uczestnika itd.

Nie odgadnieto co znajduje sie na karcie:

Karte nalezy odtozy¢ do pudetka, a gracz losuje kolejna karte.
Ksztatty spowrotem nalezy odtozy¢ na miejsce.

Kolejka przechodzi na nastepnego uczestnika itd.

Uwaga:

Kazdy z graczy, na poczatku swojej kolejki moze:

- wtozy<¢ ksztatty tak by przedstawiaty obiekt na karcie

lub

- wymieni¢ karte na inna - wtedy nie moze uktada¢ w tej samej kolejce

Kto wygrywa?

Nie ma limitu czasu i gracze sami decyduja kiedy chca zakoriczy¢ gre.
Kazdy liczy karty odwrécone obrazkiem do géry, ktére ma przed soba.
Gracz, ktéry ma ich najwiecej - wygrywa.

Jezeli jest remis, nalezy kontynuuowa¢ rozgrywke, az nastapi réznica punktéw.

tatwiejsza wersja
Aby gra byfa fatwiejsza sugerujemy ponizsze zmiany:

- Gracze losuja nie 1, ale 3 karty i wybieraja, ktérg z nich chcg przedstawiac.
Pozostate wrzucaja spowrotem do woreczka.

- Aby nakierowa¢ zgadujacych graczy, przedstawiajagcy moze poda¢ na gtos
kategorie obiektu znajdujacego sie na jego karcie (np. przedmiot domowego
uzytku, zwierze, zabawka, postac fikcyjna itp.) zanim rozpocznie uktadanie.



