DJ08420 Ludanimo

Zawartosé: 1 kostka ze zwierzgtkami, jedna kostka z kolorami, 15 bloczkéw o réznych
ksztattach.

GRA

Potrzebne elementy: 15 bloczkdw, 1 kostka z kolorami oraz jedno zwierzatko dla kazdego
gracza.

Przygotowanie gry: 15 bloczkédw uktadamy tak, aby tworzyty one cyrk w kolejnosci od koloru
(czerwony, zielony, niebieski). Pierwszy blok musi by¢ kwadratowy z czerwonym kolorem.
Zwierzatka sg ktadzione na pierwszym duzym kwadratowym bloczku z czerwonym kolorem.

Zasady gry:

Gracze rzucaj kostka po kolei, ich zwierzatko porusza sie na nastepny blok z takim kolorem,
jaki pokazuje kostka. Jesli zwierzgtko szczegdlnego gracza dostanie sie do bloczku, na ktorym
jest juz zwierzatko innego gracza, musi ono by¢ umieszone obok tego zwierzatka. Jezeli to
bedzie oznaczad, ze ktorys element spadnie, nowe zwierzgtko musi wréci¢ do poczatku.
Kiedy gracze beda juz blisko konca cyrku i pojawi sie kolor na kostce, do ktérego nie ma juz
bloku, gracz pozostawia swoje zwierzatko na swoim miejscu.

Gracz, ktory pierwszy dojdzie do pierwszego bloku wygrywa gre.
GRAII

Potrzebne elementy: 6 bloczkéw (3 kwadratowe i 3 owalne) 1 kostka ze zwierzgtkami oraz 6
zwierzatek.

Przygotowanie gry: 6 blokéw uktadamy po srodku. Dorosty ukrywa 6 zwierzatek pod 6
blokami.

Zasady gry:

Pierwszy gracz rzuca kostka, stara sie znalezé zwierzatko, ktére wskazuje kostka poprzez
wybieranie ktéregos z blokdw.

- Jesli znajdzie odpowiednie zwierzgtko, wygrywa.
- Jesli nie znajdzie odpowiedniego zwierzgtka, nastepny gracz rzuca kostka.

Gracz, ktory odnajdzie najwiecej zwierzatek wygrywa.
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1 dla 4 graczy
tubudu zwierzatek

Potrzebne elementy: 15 bloczkdw, 6 zwierzatek.

Przygotowanie gry: Elementy ktadziemy naprzeciwko graczy w zasiegu ich rak.
Najwiekszy kwadratowy bloczek jest potozony na srodku miejsca gry.

Przebieg gry :

Wersja 1:

Gracze wybierajg na zmiane bloczek lub zwierzatko wybrane przez nich i uktadajg jedne na
spodzie drugich i na zmiane jedne na drugich. Gracz, ktéry przewrdci piramide przegrywa
gre.

Wersja 2:

Za pomocg jednej kostki ,,kolorowej” i jednej ze ,,zwierzatkiem”’.

Gracze rzucajg 2 kostkami na zmiane.

Kostka,,kolorowa” okresla bloczek, ktdry gracz musi wzigc€ i potozyc.

Kostka,, ze zwierzgtkiem” okresla zwierzatko, ktére gracz musi wzigé i potozyc.

Za kazdym razem, gracz decyduje, czy wzig¢ bloczek, czy zwierzgtko odpowiadajgce
zwierzgtku na rzucanej kostce.
Jesli na koniec gry, zaden bloczek ani zwierzatko sposréd 2 proponowanych kostek, nie beda

dostepne, gracz traci kolejke.

Elementy sg uktadane jedne na spodzie drugich i na zmiane jedne na drugich, az do
momentu utworzenia piramidy.

Gracz ktory przewrdci piramide, przegrywa gre.

DJ08420 Ludanimo zestaw 3 gier dla dzieci

DYSTRYBUTOR: PHU ORSOLYA
Ul. Wilsona 30, 42-202 Czestochowa
Tel. 34 333 00 07, www.orsolya24.pl

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat
Mate elementy, niebezpieczenstwo zadtawienia
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