' Game rules

5-10 lat

Zawartosc: 6 zwierzat (3 szare: ston, nosorozec, hipopotam i 3 pomarariczowe: gazela, zyrafa, lew),
5 kostek (4 ze zwierzetami, 1 kostka z kolorami), 24 zetony.

SAVAMINO

Cel gry: Zdoby¢, jako pierwszy, 6 zetonéw.

Przygotowanie gry: Rozstawic¢ 6 zwierzat w kétku na $rodku stotu, przektadajac raz zwierzak
szary, raz zwierzak pomaranczowy. Trzymamy niedaleko kostke i zetony.

Przebieg gry: Najmtodszy gracz zaczyna, a nastepnie gramy w zgodzie z ruchem wskazéwek
zegara. Gracz rzuca 5 kostek na srodek stotu.
Wszyscy graja w tym samym czasie i prébuja odnalezé pierwsze zwierze z kbteczka do ztapania.

e Kostka z ,kolorem” wskazuje kolor pomararnczowy

Nalezy popatrzec¢ na rezultat 2 kostek ,pomaranczowych zwierzat”:

- jesli 2 kostki ,pomaranczowych zwierzat” pokazuja tego samego zwierzaka, to znaczy, ze trzeba
ztapac wtasnie tego zwierzaka.

- jesli 2 kostki ,pomaranczowych zwierzat” pokazuja innego zwierzaka, to znaczy, ze trzeba ztapac
zwierzaka szarego, ktéry znajduje sie miedzy 2 zwierzakami pomaranczowymi.

e Kostka z ,kolorem” wskazuje kolor szary

You need to look at the result of the two “grey animal” dice:

- jesli 2 kostki ,szarych zwierzat” pokazuja tego samego zwierzaka, to znaczy, ze trzeba ztapaé
wiasnie tego zwierzaka.

- jesli 2 kostki ,szarych zwierzat” pokazuja innego zwierzaka, to znaczy, ze trzeba ztapac zwierzaka
pomaranczowego, ktéry znajduje sie miedzy 2 zwierzakami szarymi.

Przyktad:

Kostka z , kolorem” wskazuje kolor szary.

Obie kostki "zwierzeta szare” wskazuja hipopotama i stonia. Nalezy ztapac zwierzaka, ktory jest
miedzy nimi: jest to lew.

2 kostki ,,szare zwierzaki"
b wskazuja hipopotama i stonia.
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nalezy ztapac zwierzaka,
ktéry znajduje sie miedzy nimi:
w tym przypadku to lew.

Gracz, ktéry najszybciej ztapat wiasciwego zwierzaka, zdobywa zeton i kfadzie go przed soba.
Nastepnie podmienia zwierzaka, ktérego wygrat z innym zwierzakiem z tego samego koloru, po to,
by zwierzeta, w czasie gry, zmieniaty swoje miejsca.

Gdy gracz ztapie niewtasciwego zwierzaka, zwraca wczesniej wygrany zeton (jesli jeszcze do tego
momentu nic nie wygrat, nic sie nie dzieje), odktada zwierzaka na swoje miejsce i gra toczy sie dalej.

Kolejny gracz rzuca kostka i gra jest kontynuowana.

Koniec gry:
Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zdobedzie 6 zetondw.

Gra stworzona przez Sébastien Decad



