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. DJ08400 Gra towarzyska Tulum

5-10lat
Zawartosc: 4 plansze, 84 klocki, 6 kostek I U L U M

Uwaga: Klocki majg 2 rézne wzory:

- 1 kolorowa: to oznacza, ze klocek jest wygrany

- 1 kolorowa z biatg kropka: to oznacza, ze kolejka gracza jeszcze sie nie skonczyta i klocek wcigz moze by¢
stracony.

Cel gry: By¢ pierwszym graczem, ktéry skompletuje swoja piramide

Przygotowanie gry: Kazdy z graczy bierze plansze i ktadzie przed soba. Klocki nalezy potozy¢ na $rodku
stotu obok kosci.
Przebieg gry:
Zaczyna najmtodszy gracz. Nastgpnie gra przesuwa sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Gracze rzucaja
kostkg w celu utozenia klockéw na planszy
Kazda kolejka sktada sie z kilku faz:

1 Rzucanie kostka

2 Uktadanie klockéw (jesli jest taka mozliwos¢ — zalezy od rzutéw kostka)

3 Wybdr pomiedzy dwoma opcjami: zatrzymanie sie po rzucie lub kontynuowanie rzucania.
1-Rzucanie kostka:
Gracze rzucaja kostka aby sprobowac utozy¢ klocki na planszy
2-Uktadanie klockow
Aby utozy¢ klocek na planszy nalezy:
- wyrzuci¢ ten sam kolor na jednej z kostek (np. wyrzuci¢ jedng kostke zielong aby méc wzigc zielony klocek)
- musi by¢ mozliwos¢ utozenia klocka na planszy

Warunki dla potozenia klocka:

- Kazdy kolor klocka musi by¢ utozony w rzedzie oznaczonym swoim kolorem

- Klocek moze zosta¢ potozony jedynie na dwdch innych klockach znajdujacych sie w rzedzie ponizej

( Jedynym wyjatkiem jest dolny rzad, gdzie klocki sg uktadane bezposrednio na postawie piramidy)

Podczas swojej kolejki gracz rzuca 6 kostkami:

- Jesli wyrzucona kostka pozwala na wziecie jednego lub wiecej klockdw utéz je na planszy biatymi kropkami
na wierzchu.

- Jesli nie mozesz potozy¢ na planszy zadnego koloru klocka, twoja kolejka sie koficzy i zaczyna kolejny
gracz.



Przyktad
» Pozycja poczatkowa: * Wyrzucone kolory: * Mozesz wzigc:

. Masz jeszcze 2 kostki aby rzuci¢ ponownie

3 — Wybér pomiedzy dwoma alternatywami:

Podczas swojej kolejki, jesli potozytes co najmniej jeden klocek na piramidzie (z biatg kropkg na wierzchu),
mozesz zdecydowac o zakoriczeniu swojej kolejki aby ,zacementowac” swoje klocki, lub rzuci¢ kosémi
ponownie.

- Jesli zdecydowates sie przerwac kolejke: odwrdé wszystkie swoje klocki utozone w tej kolejce petnym
kolorem na wierzchu. Te klocki sg ,zacementowane” i nie ma ryzyka, ze je utracisz. Nastepnie gra kolejny
gracz

- Jesli zdecydowates sie rzucac¢ ponownie odtdz na bok kosci, ktdre umozliwig ci umieszczenie klockdw na
planszy i rzué pozostate kosci ponownie.

Mozesz kontynuowac gre tak dtugo, jak dtugo bedziesz mégt umieszczac klocki na planszy i rzuca¢ kostkami.
Ale jesli za jednym rzutem kostki nie mozna umiesci¢ pojedynczego klocka na planszy, tracisz WSZYSTKIE
klocki ustawione podczas tej kolejki (wszystkie klocki z biatg kropka). Nastepnie gra kolejny gracz.

Zwyciezca: wygrywa pierwszy gracz, ktory utozy swoja piramide.

DYSTRYBUTOR: PHU ORSOLYA Urszula Guidon
ul. Wilsona 30, 42-202 Czestochowa
tel. 34 333 00 07, www.orsolya24.pl

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat.
Mate elementy — niebezpieczeristwo zadtawienia.



