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@ Zosady g1y Numerix
4 do 6 lat

PROSTA, ZABAWNA GRA NA LICZENIE OD 1 DO 10
Zawartos¢: 5 klamerek do zaznaczania odpowiedzi, 30 dwustronnych kart.

1 dziecko / 1 dorosty

Cel gry: Rozpoznad roézne sposoby wyrazania ilodci.

Przygotowanie gry: Pol6z klamerki i stosik kart przed dzieckiem. Uzyj karty, aby
omowic z dzieckiem rézne sposoby wyrazania ilosci.

Pomyst:
Dla kazdej karty ilo$¢ jest pokazana w kolorowej sekcji. Moze by¢ wyrazona jako:

Tlos¢ wyrazona Ilo$¢ wyrazona o cvfra
jako szyk jako wzér yira,
® rysunek,
logé ® liczba palcéw,
pokazana * szyk,

llosc wyrazona na palcach ® wzor.

Karta, w innych sekcjach
pokazuje rézne rodzaje
wyrazenia ilo$ci. Niektore
pasuja do iloéci wyrazonej w
kolorowej sekcji, podczas gdy
inne nie.

Dziecko musi znalez¢ inne
prawidlowe sposoby
wyrazenia ilo$ci pokazanej
w kolorowej czesci.

v Tlo$¢ pokazana
- jako rysunek



Przebieg gry:

Dziecko wybiera karte i ktadzie przed soba. Nastepnie dorosty zadaje nastepujace
pytania:

1. Jaka ilo$¢ pokazana zostala w kolorowej sekcji?

2. Ktére z pozostalych sekcji pokazujg te sama ilos¢?

Kiedy dziecko znajdzie takg samg ilo$¢, jaka jest pokazana w kolorowej sekcji, przyczepia
klamerke do tej czesci.

Kiedy dziecko uwaza, ze przyczepito klamerki do wszystkich pasujacych sekcji, odwraca
karte, aby sprawdzi¢, czy jego odpowiedzi s3 poprawne!
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