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NumerixPL Zasady gry

PROSTA, ZABAWNA GRA NA LICZENIE OD 1 DO 10
Zawartość:  5 klamerek do zaznaczania odpowiedzi, 30 dwustronnych kart. 
Cel gry: Rozpoznać różne sposoby wyrażania ilości.
Przygotowanie gry: Połóż klamerki i stosik kart przed dzieckiem. Użyj karty, aby 
omówić z dzieckiem różne sposoby wyrażania ilości. 

Pomysł: 
Dla każdej karty ilość jest pokazana w kolorowej sekcji. Może być wyrażona jako: 

• cyfra,
• rysunek,
• liczba palców,
• szyk,
• wzór.
Karta, w innych sekcjach 
pokazuje różne rodzaje 
wyrażenia ilości. Niektóre 
pasują do ilości wyrażonej w 
kolorowej sekcji, podczas gdy 
inne nie.

Dziecko musi znaleźć inne 
prawidłowe sposoby 
wyrażenia ilości pokazanej    
w kolorowej części.

Ilość wyrażona 
jako szyk

Ilość wyrażona 
jako cyfra

	
jako wzór

Ilość 
pokazana  
na palcach

Ilość pokazana  
jako rysunek

4 do 6 lat 1 dziecko / 1 dorosły
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Przebieg gry: 
Dziecko wybiera kartę i kładzie przed sobą. Następnie dorosły zadaje następujące 
pytania:

1.  Jaka ilość pokazana została w kolorowej sekcji?
2.  Które z pozostałych sekcji pokazują tę samą ilość?
Kiedy dziecko znajdzie taką samą ilość, jaka jest pokazana w kolorowej sekcji, przyczepia 
klamerkę do tej części.
Kiedy dziecko uważa, że przyczepiło klamerki do wszystkich pasujących sekcji, odwraca 
kartę, aby sprawdzić, czy jego odpowiedzi są poprawne! 
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3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - France
www.djeco.com

Made in China - Designed in France
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Ostrzeżenie - małe elementy. Niebezpieczeństwo zadławienia.
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