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Primotopo

Zawartos¢:




. Zasady gry: Primofopo
3-6 lat m 1 dorosty/ 1 dziecko

Prosta i zabawna gra rozwijajaca wyobraznie przestrzenna

Zawartosc: 1 drewniana tabliczka, 5 zetonéw ze zwierzetami i 12 obustronnych kart
Cel gry: Ustali¢ potozenie 5 zwierzat w odniesieniu do 3 elementéw scenki.

Umies¢ plansze przed dzieckiem i pom6z mu poznac nastepujgce symbole:
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Nastepnie nazwijcie ponizsze elementy:
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Drzewo Taczka Ptot

Na koricu poznajcie wszystkie zwierzatka:
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Owca Krolik Swinia Krowa Ges

Przebieg gry:
Na kazdej karcie zwierzeta sa umiejscowione w réznych miejscach wzgledem elementéw
na planszy (drzewa, taczki i ptotu).
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Na przyktad, wedlug obrazka obok:

- Swinka znajduje sie pod taczka,
- Ges znajduje sie na taczce.

Zadaniem dziecka jest potozy¢ zetony ze zwierzetami
na drewnianej tabliczce wedtug potozenia zwierzat na
obrazku.

Jak grac:
Dziecko wybiera karte i kladzie ja przed soba. Dorosty
prosi dziecko, aby znalazto na obrazku:

1. Gdzie jest $winka?
2. Gdzie jest gaska?

Dziecko wskazuje zwierzatka na karcie i prébuje
powiedzie¢, gdzie sie znajdujg wzgledem okreslonych
elementow.

Kiedy juz wiedza, uktadaja zetony w odpowiednich
miejscach na planszy.

Po skoriczeniu wystarczy obrdci¢ karte i sprawdzi¢
odpowiedzi!
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Uwaga! Male elementy!
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Adresses sur quefairedemesdechets.fr

3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - France
www.djeco.com
Made in China - Designed in France





