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ZAWARTOSC:




@ 7ZASADY GRY Animo'DQiX
3-6 LAT 1 dziecko/ 1 dorosty

GRA W SKEADANIE OBRAZKOW

Zawarto$¢: 1 drewniana plansza, 10 kart ze zwierzetami, 8 kart naktadek, 6 kart z kolorami, 20 kard
wzordw (z przodu i z tytu)

Cel gry: Odtworzy¢ karte wzor.

Przygotowanie do gry:

» Razem z dzieckiem poznajcie i nazwijcie rozne zwierzeta:
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« Podzielcie karty na 4 kupki wedtug typu: wzér do odtworzenia, zwierzg, nakladka, kolor.




« Umie$¢ drewniang plansze przed dzieckiem.
« Umie$¢ wzor obok planszy.

Ten obrazek nalezy odtworzy¢.

Przebieg gry:

» Wraz z dzieckiem przyjrzyjcie si¢ szczegotom wzoru: co to za zwierze? Jaka ma siers¢? Jakiego jest koloru?

« Dziecko wybiera pasujaca karte z kazdej kupki.

« Nastepnie umieszcza karty na planszy we wlasciwej kolejnosci, aby otrzyma¢ na koricu ten sam obrazek co
na karcie ze wzorem.

KOLOR NAKLADKA

Poréwnaj dwa obrazki, aby sprawdzi¢ poprawnos¢ odpowiedzi.
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UWAGA! Male elementy!





