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x 24

x 1

ZAWARTOŚĆ:

x 4

Bingo 1, 2, 3
cyfry
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-  jedna strona przedstawia cyfry;
- druga strona przedstawia kropki.

Każdy z graczy wybiera planszę i umieszcza ją przed sobą. 
Żetony należy umieścić na środku stołu, obok koła do kręcenia, wybraną stroną do 
góry (cyfry lub kropki). 
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Zasady gry    4-6 lat 1-4 

GRA UCZĄCA CYFR I DOPASOWYWANIA

Zawartość: 4 plansze, 1 koło do kręcenia i 24 żetony ilustrowane obustronnie.

Cel gry: Bądź pierwszym z graczy, który uzupełni swoją planszę. 

Przygotowanie do gry:
Wybierzcie, którą stronę żetonów będziecie używać w grze, biorąc pod uwagę wiek 
graczy:



Jak grać:

-Pierwszy z graczy kręci kołem, które losuje 
jedno zwierzę.

-Gracz liczy, ile razy zwierzę występuje 
u niego na planszy. 

-Gracz wybiera żeton z pasującą cyfrą lub 
liczbą kropek. Kładzie żeton na swojej 
planszy, chyba że dana cyfra została już 
wcześniej położona w tym miejscu. 

-Następnie kolejny gracz kręci kołem. 

Zwycięża gracz, który jako pierwszy 
uzupełni swoją planszę. 
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