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- Zasady gry S ol ﬁﬁ 1-4
GRA UCZACA CYFRIDOPASOWYWANIA
Zawartosc: 4 plansze, 1 kolo do krecenia i 24 Zetony ilustrowane obustronnie.
Cel gry: Badz pierwszym z graczy, ktéry uzupelni swoja plansze.
Przygotowanie do gry:
Wybierzcie, ktora strone Zetonow bedziecie uzywac w grze, biorgc pod uwage wiek
graczy:

- jednastronaprzedstawiacyfry;
- druga strona przedstawia kropki.
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Kazdy z graczy wybiera planszg¢ i umieszcza ja przed soba.
Zetony nalezy umieséci¢ na $rodku stotu, obok kota do krecenia, wybrang strong do
gory (cyfry lub kropki).
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Jak grac:

-Pierwszy z graczy kreci kolem, ktore losuje
jedno zwierze.

-Gracz liczy, ile razy zwierze wystepuje
u niego na planszy.

-Gracz wybiera Zeton z pasujacg cyfra lub
liczba kropek. Kladzie zeton na swojej
planszy, chyba Ze dana cyfra zostala juz
wczeéniej pofozona w tym miejscu.

-Nastepnie kolejny gracz kreci kotem.

Zwycieza gracz, ktory jako pierwszy
uzupelni swoja plansze.
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