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Gra polegajaca na sortowaniu

Zawartosé: 1 plansza i 10 kart z kategoriami

Cel gry: Znalez¢ obrazki, ktére odnoszg si¢ do karty z kategoria.
Przygotowanie do gry:

* Spojrzcie na plansze: tréjkatne elementy obracaja si¢. Kazdy z nich
posiada dwa obrazki i jedng $cianke pusta.
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* Nazwijcie obrazki na planszy.



Jak graé:
* Wybierz karte z kategorig i umie$c ja obok planszy.

¢ Dziecko odwraca drewniane elementy, jeden po drugim, zostawiajac tylko te obrazki,
ktore odnoszg si¢ do kategorii z karty.

Kiedy na elemencie obrotowym nie ma zadnego obrazka, ktéry odnosi si¢ do kategorii,
dziecko ustawia go tak, aby widoczne byto puste pole.

Tylko niebieskie elementy sq widoczne.

* Po zakonczonym zadaniu wystarczy odwrocic¢ karte z kategoria, aby sprawdzi¢
odpowiedz.
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