Instrukcja TACTILO LOTO DJ08135

GRA DOTYKOWA:

XV tej grze musisz odnalezé owoc, zwierzatko, warzywo lub narzedzie farmerskie tylko za pomocg zmystu
otyku.

od 3 lat

ZawartoS¢:

1 plansza z 5 kategoriami: owoce, warzywa, zwierzeta, owady
oraz akcesoria

15 figurek (winogrona, wisnia, gruszka, marchewka, satata,
rzodkiewka, kurczak, owca, krélik, pszczota, biedronka, motyl,
wiaderko, konewka, taczka) '

1 torebka

Cel gry :

Probuj wyczuc dionig we wnetrzu torby figurke, ktora pasuje do kategorii
Zasady gry :

W16z wszystkie figurki do torby.

1- 4 graczy @ 10 min

Gre¢ rozpoczyna najmtodszy uczestnik, ktory jako pierwszy kreci strzatka. Jezeli strzalka zatrzyma si¢
pomiedzy dwoma kategoriami, nalezy zakrecic jeszcze raz.

Kiedy strzatka zatrzyma si¢ na jednej z kategorii, gracz musi wtozy¢ dlon do torebki i postarac si¢ znalez¢
figurke nalezaca do wylosowanej kategorii. Nastepnie gracz musi wyciagnaé wybrang figurke i pokazac
pozostatym uczestnikom, mowiac glosno, o to jest.

- Jezeli figurka nalezy do wylosowanej kategorii, gracz zatrzymuje ja

Kolejka przechodzi na nastgpnego gracza.

- Jezeli figurka nie nalezy do wylosowanej kategorii, gracz musi odtozy¢ figurke powrotem do torebki i
kolejka przechodzi na nastepnego gracza

Uwaga: Jezeli w torbie nie ma juz zadnych figurek nalezacych do wylosowanej kategorii, wtedy gracz
powtornie kreci strzatka

Zwyciezea ?

Gra konczy si¢, gdy w torebce nie ma juz zadnych figurek. Wygrywa gracz, ktory zdobylt najwiecej figurek.
Dla bardzo matych dzieci istnieja dwie alternatywne wersje gry:

- Dzieci po kolei wyciagaja z torebki po figurce, a nastgpnie staraja si¢ je posegregowac wedltug kategorii

- Wszystkie figurki umieszczamy na stole. Gracze krecg kotem, a nastepnie muszg wybra¢ figurke nalezacg do
wylosowanej kategorii




