ZASADY GRY-7RODZIN  FL

Wiek: 5-8 lat Liozba graczy: 2-6

Zawarto§¢: 42 karty rodzin zwierzat.
Kazdarodzina posiada 6 cztonkow:
o Karta babcia (1) * Kartatata (4)
o Kartadziadek (2) ® Karta dziewczynka ()
®Karta mama 6)  Karta chfopiec (6)

Celgry: Potaczy¢ 7 rodzin zwierzgt* : Panda /
Tygrys bengalski/ Ston indyjski/ Goryl/
Nosorozec /Pingwin przyladkowy / Niedzwiedz
polarny

* Wybrali$my zwierzeta zagrozone wyginieciem, poniewaz
czujemy, ze to wazne zapoznawac dzieci z ich pigknem poprzez
zabawe.

Przygotowanie gry: Potasuj karty "zwierzat" i rozdaj

E kazdemu graczowi po 7. Reszta kart utworzy stos,
ktory potézcie zakryty na Srodku stotu. Gracze
decydujg kto zaczyna gre (zazwyczaj najmtodszy z
graczy). Nastepnie gra toczy sie zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.




Rozgrywka: Pierwszy z graczy wybiera od kogo otrzyma
karte, ktorej potrzebuje. Na przyktad: "Chciatbym tate
pande.”

Uwaga : Gracz moze poprosic o karte z danejrodziny, tylko
Jjeslijuz posiada na rece inna z tej grupy.

o Jedligracz posiada zadang karte, musijg oddac graczowi,
ktory o nig poprosit.

o Jedligracz nie posiada zadanej karty, gracz ktory o nig
prosit moze wyciagnac losows karte z kupki.

o Jesliwyciagnie z kupki karte o ktéra prosit, krzyczy
"Swietny wybor!" i pokazuje ja innym. Moze rozegrac swojg
runde ponownie i poprosic kolejnego gracza o inna karte.

o Jeslinie wyciagnie z kupki karty, ktérej zadat, kolejka
koniczy sie. Gracz po lewej stronie moze poprosic o karte,
keorej potrzebuje.

Jesli gracz zgromadzi wszystkie 6 kart potrzebnych do
stworzenia rodziny, krzyczy "rodzina’, odktada je przed sobg i
gra ponownie.

Gratoczy sie, dopoki nie zabraknie kart w stosie. Gracze
zliczaja ile rodzin udato im sie utworzy¢.

Ktowygrywa?
Gracz, ktory utworzy najwiecej kompletnych rodzin.
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Ostrzezenie . Mate czesci.






