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Cel gry: odgadnąć jak najwięcej kart

Zasady gry:
Zaczyna najmłodszy z graczy. Będzie on odpowiadał 
na pytania innych, wyciąga kartę i nie pokazuje jej 
nikomu. Gra toczy się zgodnie z ruchem wskazówek 
zegara. Pozostali gracze zadają pytania, na które gracz 
odpowiadający może powiedzieć tylko "tak" lub "nie". 
Po zadaniu pytania, gracze mogą próbować odgadnąć 
co jest na karcie. 

- Jeśli gracz odgadł poprawnie, może wziąć kartę.
- Jeśli nie, musi oddać kartę wygraną w poprzedniej 

kolejce (chyba, że nie posiada żadnej), a kolejka 
przechodzi na następnego gracza. 

Gracz, który odgadł hasło, staje się osobą, która 
odpowiada na pytania graczy. Wyciąga kolejną kartę, 
a reszta graczy ponownie zgaduje co ona 
przedstawia.  Gra trwa 10 rund (lub mniej, jeśli grają 
też młodsze dzieci).

Koniec gry: po rozegraniu 10 rund gracz z największą 
liczbą kart wygrywa. 

NB: gry gra tylko dwóch graczy, z góry ustalcie liczbę 
pytań, która może zostać zadana (od 5 do 10 w 
zależności jak wysoki poziom gry chcemy ustalić). 
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