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Cel gry: znalez¢ brakujgcy przedmiot

Zasady gry:

Potasuj karty i rozdaj graczom po 6 sztuk. Uczestnicy
ogladajg doktadnie otrzymane karty i zapamietujg 8
przedmiotéw: stanowig one zawartosc¢ ich walizki.
Nastepnie wszyscy gracze przekazujg swoje karty
graczom po swojej lewej stronie. Oni zas usuwajg jedng
karte, bez pokazywania ktérg i oddajg talie
wiascicielowi. W swojej kolejce gracz musi odgadngé co
znikneto z jego walizki.

Gracz ogtasza, ktory przedmiot zaginat:
- Jesli ma racje, wygrywa karte.
- Jeslinie, odktada jg na stos.

Gracze zwracajg swoje karty (za wyjatkiem wygranych),
talie nalezy przetasowac i rozpoczgé kolejng runde.
Gratrwa 5 rund (lub mniej, jesli grajg mtodsze dzieci).

Koniec gry:
Gracz, ktory wygrat najwiecej kart wygrywa.






